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Onsoz

Bu kitap sifirdan basglayanlara brig 6gretirken kullaniimak igin hazirlanmistir.

Temel kavram ve malzemelerin tanimlandigi ve tanitildidi ilk G¢ bdlum ayrintili
izahlar, 6érnekler ve tekrarlanan bahisler icermekte olup nispeten uzundur. Ancak bu
bélimler, masada malzemeler ve goérseller ile pratik yaparak kisa zamanda
islenebilir. Sonraki her bir bélimde, tek bir konu derine inmeden kisaca ele alinmig
ve az sayida drnek ile desteklenmistir. Bu bélumleri islerken, ilave 6rnekler ve/veya
problemler yardimiyla konularin daha kolay hazmedilmesi saglanabilir...

Konu akis sirasi belirlenirken deklarasyon mantigina gére “basit ve dodal’dan “zor
ve konvansiyonel’e dogru ilerlemeye 6zen gdsterilmigtir. Dolayisiyla, konularin
kitaptaki sira ile islenmesi 6grenmeyi kolaylastirabilir. “Ekler’de yer alan bazi
konular, (uygun gérulirse) ilgili bélumler anlatilirken kullanilabilecegi gibi, toptan en
sona da birakilabilir.

El-yer oyunu ve defans hakkinda tabii ki séylenecek ¢ok daha fazla sey vardir. Ancak
kart oyunu ve defans teorik sunumdan ziyade pratik gerektirir. Ozellikle kozlu
herhangi bir oyun ile tanismadan direkt bri¢ 6grenmeye baslayanlarin el-yer oyunu
ve defans pratigi yapmalari agisindan, B6lum 2'de detayl olarak anlatilan “Mini Brig”
cok vyararl olacaktir. ik dénemlerde, hemen her dersin sonunda 6grencilerin
egitmen gbzetiminde en azindan birka¢ el mini bric oynamalarinin saglanmasi
tavsiye olunur.

Bu kitabi, GUlkemizde baslangi¢ diizeyinde brig egitim/6gretiminde belli bir standardin
olusturulmasi bakimindan atillan bir adim olarak degerlendirmenizi dileriz. Bu
baglamda, okurlarin ve 6zellikle bri¢ egitmenlerinin kitapta gérdikleri yanhs ve/veya
tutarsiz bulduklari her hususu ve tim &nerilerini Kurulumuza bildirmeleri 6nem arz
etmektedir. Boylece, geri bildirimlerinizi degerlendirerek, kitabin bir sonraki baskisini
amaca daha dauygun hale getirmemiz mimkuin olacaktir.

Umariz bu kitap bri¢ egitmenlerine ve 6grencilerine yararl olur, brig
egitim/6gretimine katki saglar.

TBF Geng Kurulu
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Bu uniteyi tamamladiktan sonra;

e Bricin kisa tarihgesi, Ulkemizdeki ve dunyadaki yeri,

e Brig programlari, internet siteleri ve sporcu kategorileri,
e Bric oynamak igin gerekli malzemeler,

¢ Renk, Idve ve koz kavramlari

e Deklarasyon (ihale) asamasi

hakkinda bilgiye sahip olacagiz.

iskambil kartlari Bord (board)

e Onor e Deklare kutusu ve kartlari

e Love e Deklarasyon

e Koz ve sanzatu (NT) e Pas gegmek ve oyun agmak
Major ve minér renkler Kontrat kategorileri
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1 Bric¢ Nedir?
1.1 Bricin Kisa Tarihgesi ve Federasyonlar

Brig, 17. yy’da Ingiltere’de oynanan whist adl1 bir kart oyununa dayanir. Ne zaman ve Kimler
tarafindan oynandig1 konusunda cesitli sdylentiler olmasina karsin yaygin inanisa gére 1854-
56 yillarinda Ingiliz askerlerinin Kirim savas: sirasinda Galata Kpriisii’nden esinlenerek

buldugu bir oyundur; ingilizce kprii anlamina gelen bridge kelimesinden dilimize ge¢mistir.

Brig, dort kisi ve bir deste iskambil kagidi ile oynanir. Karsilikli oturan ¢iftler “ortaktir
(“es™tir) ve ortaklik olarak miimkiin oldugu kadar ¢ok 16ve almaya ¢alisirlar. Bricin kelime
anlami, bu oyunda basarili olmak i¢in iki ortak arasinda belli kurallara gore anlasarak,
isbirligi i¢inde bir “koprii” olusturmanin gerekliligine vurgu yapar.

Brig, 1997 yilinda IOC (International Olympic Committee) tarafindan ““akil sporu” olarak
kabul gormiistiir. 1997 yilinda kurulmus olup, giiniimiizde (2018) 10 000’1 askin lisansh
sporcuyu biinyesinde barindiran Tiirkiye Bri¢ Federasyonu (TBF), EBL (European Bridge
League, Avrupa Bri¢ Federasyonu) ve WBF (World Bridge Federation, Diinya Brig
Federasyonu) iiyesidir.

TBF - Tiirkiye Bri¢ Federasyonu: www.tbricfed.org.tr
EBL - Avrupa Bri¢ Federasyonu: www.eurobridge.org
WBF - Diinya Bri¢ Federasyonu: www.worldbridge.org

% “Bri¢ nedir?” youtube videosunu izlemek i¢in akilli telefonunuza “kare kod
okuyucusu” uygulamasini yiikleyip asagidaki kare kodu okutunuz ya da youtube’da
“bri¢ nedir?”i aratiniz.

1.2 Sporcu Kategorileri, Bri¢ Programlar1 ve Internet Siteleri

Her yasin sporu brigteki kategoriler soyledir.

U13: 13 yas alt1

U16: 16 yas alt1

U21: 21 yas alt1

U26: 26 yas alt1

U26 Kadinlar: 26 yas alt1 kadin

Universite: 28 yas alt1 iiniversiteli

Agik: Tim

Kadinlar: Kadin

Senyor: 65 yas iistii

Karigik: Bir erkek ve bir kadindan olusan; sporcularin katildigi sampiyonadir.


http://www.tbricfed.org.tr/
http://www.eurobridge.org/
http://www.worldbridge.org/
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Brig; brig¢ kuliiplerinde, {iniversite 6grenci kuliiplerinde, ortaokul, lise ve tiniversitelerde
secmeli derslerde oynandigi gibi internet ortaminda da hem ¢evrim-i¢i hem de ¢evrim-dist
olarak oynanabilmektedir.

Her seviyedeki oyuncu i¢in TBF’nin 6nerdigi bri¢ uygulama ve internet siteleri sdyledir:

Bridge Begin: www.bridgebegin.com (Baslangig¢ seviyesi)

Bridge Base Online: www.bridgebase.com (Her seviye)

Fun Bridge: www.funbridge.com (Her seviye)

Bridge Master 2000: https://bbi.bridgebase.com/ (Baslangi¢ ve orta seviye)

1.3 Bir Deste iskambil Kagidi

Bir iskambil destesindeki 52 kart 4 farkli sembol igerir. Her sembolden (renk) 13’er adet
bulunur. Bunlarin farkli dillerdeki isimleri asagida verilmistir.

L3 v ¢ L

TR Maca | Kupa Karo Sinek

EN Spade | Heart | Diamond | Club

FR Pik Kor Karo Trefl

Kartlarin kiigiikten biiytige siralamasi soyledir: 2, 3....9, 10(T), Vale, Dam, Rua, As.

TR As Papaz Kiz Vale

EN Ace (A) King (K) Queen (Q) | Jack (J)

FR As (A) Rua (R) Dam (D) Vale (V)

As, Rua, Dam, Vale ve 10(T) kartlarina onér (honor) denir.

1.4 Love ve Koz Tanimi

Her oyuncu birer kart verdiginde oynanan 4 kart bir “love”yi olusturur. Herkeste 13’er kart
oldugu i¢in toplam 13 16ve vardir. Bir 16ve tamamlaninca, Karti en bilyiik olan oyuncu o
16veyi kazanir ve sonraki 16venin ilk kartin1 oynar.

“Koz”, ihale sirasinda ortakliklar tarafindan belirlenebilen bir renktir. Eger bir renk koz
olarak segildiyse, bir I6veye oynanan renkten elinde kart olmayan oyuncu koz rengini
oynayarak o 16veyi kazanabilir. Bir rengin koz yapilabilmesi i¢in ortaklikta 0 renkten toplam
en az 8 kart olmasi uygundur™.

4 ve ¥ “Major”, ¢ ve ® “Minor” koz renkleridir.
Kozlu oyunun yani sira “kozsuz oyun” da vardir. Kozsuz oyun Tiirkgeye “Sanzatu”
(Fransizca’dan) diye yerlesmistir. Kozsuz oyunun Ingilizcesi “No Trump”tir (NT).

NT de bir renk addedilerek, renklerin (kontrat tiirlerinin) biiyiikliik siralamasi soyledir:

NT>a>9>¢> s

! Bir renkten bizim ortaklikta toplam 8 kart varsa rakiplere o renkten 5 kart kalir, yani koz sayimiz hatir1 sayili
Olgiide fazla olur.


http://www.bridgebegin.com/
http://www.bridgebase.com/
http://www.funbridge.com/
https://bbi.bridgebase.com/
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» Deklare kutularinda, internet ortaminda, brig kitap ve dergilerinde (vb.) yaygin
kullanimda oldugu i¢in, bu kitapta A, K, Q, J, T ve NT kisaltmalar1 kullanilacaktir.

1.5 Bord ve Deklare Kutusu
1.5.1 Bord (Board)

Dort eli koymak i¢in tasarlanmis dort cebi olan yassi bir levhadir. Eller 6nceden dagitilarak
“bord”taki ceplere konur ve bu sayede tiim yarismacilar ayn1 elleri oynarlar; boylece skorlar
karsilastirilabilir.

Bord iizerindeki etiketler; oyuncularin yonlerini, “dagitan”mn (dealer) kim oldugunu ve “zon
durumu”nu? belirtir. “Zon durumu” kazanilacak veya kaybedilecek oyun-puanlarmni ciddi
sekilde etkilediginden son derece dnemlidir (bk. EK.12). Yoniiniizdeki etiketin kirmizi olmasi
“zonda oldugunuz”, yesil olmasi ise “zonda olmadiginiz” anlamina gelir. “Kirmizi”da iken
kazang da kayip da daha fazladir (bk. Tablo E.1, E.2 ve E.3).

1.5.2 Deklare Kutusu (Bidding Box)

Deklare kutusu, ortaklarin ellerini birbirlerine anlatmasina yarayan, tizerinde 1#’den 7NT’ye
kadar sembollerin oldugu deklare kartlarini® icerir. Masada her oyuncu i¢in bir deklare kutusu
bulunur.

2 «zonda olup olmama” durumu, dért kisinin kendi arasinda oynadigi Rober brigten gelen ve bir brig partisini
bitirmeye yakin olan tarafin kazang ve kayiplarini yiikselten [bir bakima onu vulnerable (kolay yaralanabilir)
kilan] bir unsurdur. Turnuva bricinde zon durumu bord tizerindeki etiketlerin rengi ile belirtilir.

® Deklare kutusunda [Pas, X (Kontr, Double), XX (Siirkontr, Redouble), A (Alert) ve S (Stop)] kartlari da
bulunmaktadir. Alert ve Stop kartlari 6zel durumlarda kullanildigindan bu kitapta ele alinmayacaktir.

7
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Deklare kutusundaki tiim deklareler asagida verilmektedir.

1&-1¢-1v-1a-1INT
2% - 24 -29 - 24 - 2NT
3% -3¢ -3v-34-3NT
Aee - 44 - 49 - 44 - ANT
o% - 54 - 5¥ - 54 - 5NT
G - 64 - 6V - 64 - 6NT
(% -74-7v-T74-7NT

Her satirda soldan saga gittikge ve satir sonuna gelince bir alttaki satirin sol bagindan devam
ettikce deklarelerin degeri artar. Buna gore, mesela, 4NT > 44 > 34 >2NT >2v > |a...

Bir alt boliimde gorecegimiz lizere, bricin deklarasyon asamasinda konusmalar artarak
stirmelidir; o halde deklare biiytikliik sirasini bir an 6nce 6grenmek dnemlidir.

1.5.3 Deklarasyon (ihale)

Kartlar1 dagitan (dealer) ilk olarak deklare verme hakkina sahiptir, sonra saat yoniinde her
sirast gelen bir deklare vermek zorundadir. Bize dagitilan 13 karttan olusan elimiz belli
kriterleri (bk. Boliim 3) saglamiyorsa deklare kutusundaki “yesil” kartt masaya onilimiize
koyariz, yani “Pas” gegeriz. Dort oyuncu da Pas gegerse, yeni borda/ele gegilir veya kartlar
tekrar dagitilir.

Pas disinda bir deklareyi ilk veren oyuncuya “agic1” denir. En diistik teklif 1&’°dir, ama acici
ihaleyi istedigi yerden baslatabilir. ihale hep artarak devam etmelidir. Bir énceki alt boliimde
verilen siralamaya gore, ihale mesela 2v’den basladiysa sonraki oyuncunun en diisiik teklifi
24 olmaldir.

Deklare kartlarinda yazan rakamlara 6 ekleyerek alinmasi gereken minimum 16ve sayisini
buluruz. Bir elde toplam 13 16ve oldugu i¢in 7 seviyesi tiim 16velerin alinmasi anlamina gelir.
Ornegin; ihale 2¥°de kaldiysa, ¥ koz olarak en az 8 16ve almak; nihai kontrat 74 ise ¢ koz
olarak tiim 16veleri almak kontratin yapildig1 anlamina gelir. Thaleyi kazanan taraf yeterli
minimum léveyi alamazsa kontrat (eksik 16ve sayis1 kadar) batmis olur. Ornegin 44 deklare
edip 8 love almak “2 batmak™ demektir.

Ihale sirasinda, kars1 karsiya oturan iki oyuncudan olusan ortaklik, iki elin toplam giiciine ve
dagilimina gore, hangi seviyede ve kozlu mu kozsuz mu oynanacagina karar verir. Bir elin
glictinii belirlemekte A, K, Q ve J ondrleri igin belirlenmis “ondér-puanlari” (OP) kullanilir
(bk. Bolim 2.3).

Kontrat gercgeklestirilirse haneye art1 skor yazilir; ya da bir baska deyisle, “oyun puan1”
kazanilir. Kontrat batarsa rakip puan kazanir. Oyun-puanlari, asagidaki tabloda dort ana
kategoride (Kismi-Skor, Zon, Silem ve Biiyiik-Silem) gosterilen kontrat tiirleri i¢in farklidir.
Kismi-skor’larin kazandiracagi oyun-puani en diisiik olup tabloda saga dogru gidildikge
kazang artar.
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Tablo 1 Kontrat Kategorileri

Kismi-Skor Zon Silem Biiyiik-Silem
(Part-Score) (Game) (Small Slam) (Grand Slam)
NT Kalanlar 3NT 6NT 7NT
Major (4 ve ¥) Kalanlar 4w ve 4a 6v ve 64 7v ve 74
Minor (¢ ve %) Kalanlar 5& ve 5¢ 6% ve 64 7% ve 74

Her ortaklik iki elin toplam giicline uygun seviyede kontrat belirlemelidir. Aksi halde,
ellerinin hak ettiginden ¢ok daha az oyun-puani kazanirlar. Ornegin, “Zon” deklare edip
yapabilecekken “kismi-skor”da kalmak (skor hanesine art1 say1 getirse de) aslinda ciddi bir
kayip demektir. Mesela, 2¥ veya 3¥ kontratlarinda 10 16ve almak 170 puan getirirken, 4%
deklare edip 10 16ve almak 420 (veya 620)* puan getirir; bu durumda, 4% deklare etmemis
olmak 420-170=250 puan kayip olarak yorumlanir.

Brigte, 6zetle, once ihale (deklarasyon, acik artirma) yoluyla ortakligin alabilecegi maksimum
16veye uygun, en fazla puan kazandiracak kontrati tespit etmek ve sonra “el-yer oyunu”
sirasinda kontrat1 yerine getirmek amaclanir.

Ihale bittikten sonra “el-yer oyunu”na gegilir. Her oyuncu, soldan saga sirayla oynanan renge
uymak sartiyla elindeki tiim kartlar1 bitirene kadar oyun devam eder.

1.5.4 Kontr ve Surkontr

Bir ortaklik rakibin ulagtig1 nihai kontrata “X” isaretli kirmiz1 deklare kartini kullanarak
“Kontr” (ceza kontru, penalty double) atarsa, kontratin batacagini iddia etmis olur. Kontr atan
taraf agisindan, kontrat batarsa kazang yapilirsa da kayip artar”. Ceza amagl kullaniminin
yant sira, kontr karti bazi el tiplerini anlatmak igin de sik sik kullanilir (bk. Boliim 9).

Ihale sahibi ortaklik rakibin ceza kontruna karsi, “XX” isaretli mavi kart ile “Siirkontr”
(redouble) atarak kontrat1 yapma iddiasini siirdiirebilir; bu durumda kazanilacak ya da
kaybedilecek puanlar daha da artar®. Siirkontr karti da, ceza amacinin disinda, baz1 el tiplerini
anlatmak icin kullanilir (bk. EK.6).
% Detayli bilgi i¢in asagida kare kodu bulunan youtube videosunu izleyiniz. Youtube
videosunu izlemek i¢in akilli telefonunuza “kare kod okuyucusu” uygulamasini
yiikleyip asagidaki “kare kodu” okutunuz.

* Ek.12’de agiklandig1 iizere, “yesil”de zon yapmanin ikramiyesi 300 iken “kirmizi”da 500°diir. Detayl1 bilgi
i¢in, bk. Tablo E.1, E.2 ve E.3.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Elve yer (dummy) tanimi,

e Onor puani (OP),

e Fit kavrami,

e Mini Bricin nasil oynandigi,

e Daha fazla I6venin nasil alinabilecegi

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

Bitigik ve aralik onorler
e Onor kagirma

El ve yer (dummy)
e Onor puanlar (OP)

e Fit kavrami e Empas
e Mini Brig e Renk saglama
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2 El-Yer (Kart) Oyunu

2.1 Deklaran ve Yer (Dummy)

Ihaleyi alan ekipten kozu veya NTyi ilk sdyleyen oyuncu deklaran (oynayan) olur ve kontrat:
yerine getirmeye caligir. Deklaranin solundaki defans oyuncusu istedigi kartla oyuna baslar.
Defans atak ettikten sonra deklaranin ortag elini herkesin gorecegi sekilde kendi 6niinde
masaya agar. Deklaranin ortagina “yer” (dummy) denir. Dummy artik oyun disidir, onun tek
yikiimlilig deklaranin séyledigi kartlar1 yerden vermektir.

2.2 El-Yer (Kart) Oyunu

El-yer oyunu béliimiinde, her oyuncu saat yoniinde oynanan renge uymak sartiyla elindeki
tiim kartlari sira ile vererek bitirir. Bir oyuncunun elinde oynanan renkten kart yoksa istedigi
karti atabilir.

Oyun bitiminde ortakliklar aldiklar 16veleri sayarlar ve kontrat yapildi mi batti m1
kararlagtirtlir. Ornek: Kuzey-Giiney (K-G) 2¥ oynarken 8 16ve aldiysa kontrati tam yapmus,
10 16ve aldiysa +2 yapmus, 7 16ve aldiysa bir batmis olur.

= QOynanan renge uymak zorunludur.
= Oynanan rengi biiyiitmek zorunlu degildir.
» (Cakmak (koz atmak, kozlamak) zorunlu degildir.

2.3 Onor Puanlar (OP)

Brigte bir elin giiciinii ve 16ve alma potansiyelini belirlemekte yol gdsteren bir ondr-puani
sistemi vardir.

Onor-Puanlart (OP) soyledir:

= A:4puan

= K:3puan

= Q:2puan

= J:1puan

~AK654

vQJ7 Bu elin OP degeri 13 tiir.
+J54

#Q3

Buna gore bir deste iskambil kagidinda toplam 40 OP vardir.

s A K, Q,J 4+3+2+1=10
vA K, Q,J 4+3+2+1=10 Toplam 40 OP.
¢+ A K, Q,J 4+3+2+1=10
& A K, Q,J 4+3+2+1=10
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2.4 Mini Brig

Bri¢ 6grenirken, oyunun ihale kismini atlayarak, kozu ve seviyeyi iki ele bakarak
belirledikten sonra direkt el-yer oyununa gegilmesine Mini Bri¢ denir.

2.4.1 Fit kavram

Ortaklik olarak karsilikli iki elde ayni renkte toplam 8 veya daha fazla kartimiz varsa o renkte
“fit” var demektir. Bu durumda 0 rengi koz yapma egiliminde oluruz.

Ornek: Kuzey’de 5 tane #, Giiney’de 3 tane & varsa Kuzey-Giiney (K-G) ortakliginin 8-kart &
fiti vardir. Seviye, yani toplam kag 16ve alinabileegi ise karsilikli iki eldeki toplam OP’na
(toplam giiciin en 6nemli Ol¢iisii) gore belirlenir.

2.4.2 Mini Bri¢ Kurallarr®

1. Bir oyuncu (dagitan) desteyi karigtirir, kestirir ve saat yoniinde tek tek dagitir. Bir
sonraki elde dagitma sirasi dagitanin solundaki oyuncuya gelir.

2. Oyuncular (ellerini birbirlerine gostermeden) kartlarini renklerine gore ayirarak
dizerler. Her oyuncu elinin degerini OP toplayarak hesaplar.

3. “Dagitan”dan baglayarak saat yoniinde sirasiyla her oyuncu toplam OP’n1 sesli olarak
sOyler. Daha fazla OP olan ¢ift kontrat1 belirleme hakki kazanir, yani “deklare eden
taraf” olur. Diger ¢ift defansta kalacaktir. Eger ciftlerin OP 20-20 ise kartlar ayn1
oyuncu tarafindan tekrar dagitilir.

4. “Deklare eden taraf’taki OP daha fazla olan oyuncu deklaran olur. Eger s6z konusu iki
oyuncunun OP esitse OP’n1 ilk sdyleyen oyuncu deklaran olur. Deklaranin ortag: elini
yere agar ve dummy olur.

5. Deklaran, elini ve yeri birlikte degerlendirerek maksimum oyun-puani kazanacagi
kontrat tiirtinii ve seviyeyi belirleyip bir ¢irpida ilan eder. Deklaranin iki ana seviye
secenegi vardir: Kismi-skor veya Zon. Ayrica, 4 renkten kozlu oyun ve de NT
(kozsuz) olmak tizere 5 tiir oyun segenegi vardir (bk. Tablo 2).

6. Deklaranin solundaki oyuncu istedigi karti atak ettikten sonra, oyun soldan saga tiim
kartlar oynanincaya kadar devam eder. Dummy 'den hangi kartin oynanacagina
deklaran karar verir; dummy’nin tek gorevi deklaranin sdyledigi kart1 oynamaktir. Her
oyuncu oynadigi kartlart dniinde tek tek sirali olarak toplar. Loveyi kazanan ekip karti
dik, kaybeden taraf yan koyar. Tiim kartlar oynandiktan sonra, kazanilan 16veler
sayilir ve kontratin yapilip yapilmadigi tespit edilir. Buna goére de oyun-puanlari
hesaplanir.

7. Puanlama:
Altinci 16veden sonraki her 16ve, minér kozlarda 20 ve major kozlarda 30 16ve-puani
kazandirir. NT de ise yedinci 16ve 40 sonraki her 16ve 30 puan demektir.
Kismi-skor oynayan deklaranin kontrat1 yapmasi i¢in en az 7 16ve almasi gerekir.

® Mini Brig kurallar1 “English Bridge Union”n ag sayfasindan alinp, derlenerek Tiirkgeye ¢evrilmistir.
(http://www.ebu.co.uk/minibridge/11-easy-steps Erigim tarihi: 27 Temmuz 2018.)
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Love-puanlarina ilaveten, kismi-skor kontratlari 50 puan ikramiye kazandirir.

Love-puani toplami 100 veya iizerinde olan kontratlara “zon kontrat1” (veya kisaca
“zon”) denir. Buna gore;

=  3NT: Enaz 9 I6ve (40+2x30=100 16ve-puant),
*  4Major: En az 10 16ve (4x30=120 16ve-puani),
*  S5Mindr: En az 11 16ve (5x20=100 16ve-puani)
zon kontratlaridir. Mini brigte, zon kKontratlarinin ikramiye puani 300°diir.
Toplam OP 25 ve daha fazla iken (istisnai durumlar hari¢) zon deklare ederek 300

ikramiye puan1 kazanmak hedeflenmelidir.

Tablo 2 Mini Bri¢ Puanlama Ornekleri (Orneklerin tamaminda Giiney deklarandir.)

Giiney’in Kazanilan K-G’in D-B’nin
Deklare Ettigi  Love Hesap Kazanca Kazanc
Kismi-skor - 8 2x20+50 90
Kismi-skor-+ 6 1 x 50 kayip 50
Zon-4 10 4 x 30 + 300 420
Kismi-skor-# 10 4x30+50 170

Zon-v 8 2 x 50 kayip 100
Kismi-skor-NT 9 40+30+30 + 50 150

Zon-NT 9 40+30+30 + 300 400

Zon-NT 8 1 x 50 kayip 50
Zon-+ 12 6 x 20 + 300 420

Ornek 1. Kuzey’in 13 ve Giiney’in 10 olmak iizere, K-G’in toplam 23 OP var

Gliney elini yere agar ve Kuzey deklaran olur.
Kuzey kendi eline ve yere bakarak kismi-skor mu yoksa zon mu oynanacagina karar verir.

Toplam OP 25’ten az oldugu i¢in genellikle kismi-skor tercih edilmelidir®.

“Kismi-Skor-NT” kontratinda: K-G ekip;

7 16ve alirsa 90 puan, 8 1ove alirsa 120 puan, 9 16ve alirsa 150 puan kazanir,
6 16ve alirsa bir batar ve D-B 50 puan kazanir;

5 16ve alirsa iki batar ve D-B 100 puan kazanur...

“Kismi-Skor-Major-Koz” kontratinda: K-G;
7 1ove alirsa 80 puan, 9 16ve alirsa 140 puan kazanir;
6 1ove alirsa 50 puan, 4 16ve alirsa 150 puan D-B’ya gider...

® Eller dengesiz ise ve koz fiti varsa (toplam koz sayisina, kayip 16ve sayisina ve koz rengi ile koz disindaki uzun
renklerin kalitesine bakarak) zon deklare etmek de diisiiniilebilir. Dengeli ve dengesiz el tanimlari igin, bk.
Boliim 3.1.
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“Kismi-Skor-Minor-Koz” kontratinda, K-G;
7 16ve alirsa 70 puan, 8 16ve alirsa 90 puan kazanir;
batarsa, her batik 16ve bagina 50 puan kaybeder...

Ornek 2. Kuzey’in 10 ve Giiney’in 15 olmak iizere, K-G’in toplam 25 OP var

Giiney deklaran olur, Kuzey elini yere agar.
Toplam 25 OP ile Giiney’in zon deklare etmesi beklenir.

“Zon-NT” kontratinda; 9 16ve 400 puan, 10 l6ve 430 puan getirir;
8 16ve 50 puani, 7 16ve 100 puani rakip haneye yazdirir...

“Zon-Major-Koz” kontratinda; 10 16ve 420 puan, 12 16ve 480 puan getirir;
9 16ve 50 puani, 7 16ve 150 puani rakip haneye yazdirir...

“Zon-Minor-Koz” kontratinda; 11 16ve 400 puan, 12 16ve 420 puan getirir;
10 16ve 50 puant, 9 16ve 100 puani rakip haneye yazdirir...

2.5 Oyun Teknikleri
2.5.1 Renk Saglama

Yer acilinca deklaran ilk olarak kontrati yapmak i¢in gereken minimum 16veyi kazanmaya
yonelik bir oyun plan1 yapmalidir. Kesin 16veleri saymak ve ilave 16ve tiretme yollarini
arastirmak oyun planinin iki 6nemli kismini olusturur.

Ornek: Giiney’den 2NT kontrati oynadigimizi diisiinelim ve oyun plam yapahm

KUZEY
~AK54
v643
+K54
#542

GUNEY
a76
YA752
+A82
SKQJT

#A ve oK: 2 kesin 16ve,

YA: 1 kesin love,

¢A ve ¢K: 2 kesin 16ve

olmak tizere 5 kesin 16vemiz vardir.

Love tiretmek i¢in uzun ve kaliteli rengimizi belirleyip onu saglamamiz, yani o renkten
rakibin elindeki biiyiik kartlar ¢ikartarak geriye kalan kartlarimiz1 “biiyiik” yapmamiz
gerekir.

Yukaridaki elde 16ve tiretilecek renk #’tir; rakip # asini aldiktan sonra #’ten 3 16ve yapariz.

14
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2.5.2 Onor Kagirma

Love liretmek istedigimiz renk sirali degilse diger elden o renkteki ondre dogru oynariz, buna
“onor kagirma” denir.

Ornek 1. Q kacirmak
INT kontratinda oyun plani yapalim.

KUZEY
&AQ54
v643
4754
SA42

GUNEY
NG
vAT752
+A832
*Q65

#’te 3 kesin 1ove,
¥’de 1 kesin 16ve,
¢’da 1 kesin 16ve,
&’de 1 kesin 16ve
olmak tizere 6 kesin 16vemiz var.

# renginden bir 16ve daha liretme sansimiz var. Kuzey’den #Q’a dogru kiigiik oynariz, #K
Dogu’da ise #Q ile 16ve kazaniriz.

Ornek 2. K ucurmak

KUZEY
K2
#K’y1 kazanabilmek i¢in Giiney’den ufak bir kartla baglariz.
GUNEY
&J765

Ornek 3. KJ’ye dogru oynamak

KUZEY
»762

GUNEY
#KJ3

Hem K’y1 hem de J’yi kazanabilmek i¢in Kuzey’den ufak bir kartla baglayip yerden J
koymay1 deneriz. Sonra da tekrar Kuzey ele gecerek K’ya dogru bir daha oynariz. Eger #A ve
#Q Dogu’da ise iki # 16vesi yapariz, #A ve #Q’dan sadece biri Dogu’da ise sadece bir 16ve
alabiliriz.
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2.5.3 Empas

Araliksiz pes pese siralanan kart dizilerine “bitisik” veya “sirali” denir.

#AKS54

vQJ3

+JT6

&KQ3

Bu elde #AK, vQJ, ¢JT ve #KQ sirali onorlerdir.

Ornek 1. Hangi elden oynandiginin énemi yok

KUZEY
sAK

GUNEY
463

Burada, #’ten iki kesin 16vemiz vardir. Bu rengi oynamaya hangi elden bagladigimizin hig bir
Oonemi yoktur; her zaman iki 16ve aliriz.

Ornek 2. Hangi elden oynandig1 cok énemli

KUZEY
2AQ

GUNEY
263

Buradaki #AQ (bitisik degil) “aralik”tir, “catal”dur.

Bir kesin I6vemiz mevcut; #Q ile de 16ve alabilmemizin yolu Giiney’den bu renge dogru
oynamaktan gecer. 4K Bati’da ise; Bati kiigiik # oynarsa #Q ile kazaniriz, Bat1 4K koyarsa
#A ile aliriz ve #Q en biiyiik kart olur. Digsarda daha biiyiik bir kart (veya kartlar) varken daha
kiiciik bir kartla 16ve almaya EMPAS denir.

Empas durumlarinda her zaman “araligin karsisindan”, diger bir deyisle “araliga dogru”
oynamamiz gerekir.
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Ornek 3. Bir baska empas

KUZEY
oAKJ

GUNEY
2632

Burada iki kesin 16vemiz vardir. Ugiincii 16veyi 4] ile kazanabilmek i¢in #KJ araligia dogru
Giiney’den oynamali ve Bat1 ufak # verince Kuzey’den #J’yi koymaliyiz; yani empas
atmaliy1z.

Ornek 4. Aralik (catal) 6rnekleri:

KJ54: KJ “aralik’tir.

AQ43: AQ “aralik”tir.

AJT4: AJT “ikili aralik” veya “kirik-sekans™tir, buradaki JT “bitisik”tir.

KJT4: KJT “ikili aralik” veya “kirik-sekans™tir, buradaki JT “bitigik™tir.

» Koz kontratlarina karsi, atak eden oyuncu (tabii elinde varsa) koz dis1 renklerdeki
bitigik kartlarin bilyligiinii ¢tkma egiliminde olur. Mesela KQ54 renginden atak
ederken K tercih edilir; boylece hem deklaran Q’dan daha kii¢iik bir kartla 16veyi
kazanamaz hem de ortak Q’in bizde oldugunu anlar.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

o Eltipleri,

e Bricg sistemleri,

e Bir seviyesinde oyun acis,

e Kismi-Skor, Zon, Silem ve BuyUk-Silem seviyeleri

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

Dengeli el 1NT acisi
e Dengesiz el e Kismi-skor
e Begsli Major Sistemi e Zon
e 1Major acigl e Silem
e 1Mindr agisi e Blulyuk-gsilem

18
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3 Bir Seviyesinde Oyun A¢mak ve Deklarasyonun Amaci

Bolim 1.5.3’te anlatildigi gibi, deklarasyon asamasinda ciftler deklare kutularini kullanarak
ihale (artirma) yoluyla kozu ve seviyeyi belirlemeye calisirlar. Brigte farkli deklarasyon
sistemleri oynanmaktadir. Diinyada ve Tiirkiye’de en yaygin oynanan bri¢ sistemi Standart
Amerikan Besli Major sistemidir.

Deklarasyona kartlar1 dagitan oyuncu (dealer) baslar, sirasi ile saat yoniinde konugmaya
devam edilir. “Pas” disindaki ilk deklareye “oyun agis1” ve bu deklareyi veren oyuncuya
“acic1” denir. “Agic1”’nin ortagi ise “cevapel” pozisyonundadir.

» Bir seviyesinde oyun agmak i¢in en az 12 OP gerekir.

3.1 Dengeli ve Dengesiz El Kavrami

Herhangi bir renkte tek-karti olan (singleton) ya da hig kart1 olmayan (“sikan”, yok-kart)
ellere “dengesiz el” denir.

o4

vAQJ643 A tek oldugu i¢in dengesiz el.
+KJ4

&A42

~AK54

V- ¥ sikan oldugu i¢in dengesiz el.
4J87542

K54

Her renkte en az 2 tane karti olan eller “dengeli”dir.

aAT54

v643 4-3-3-3 dagilim dengeli eldir.
754

&A42

aA754

v643 4-4-3-2 dagilim dengeli eldir.
*74

#A542

aA74

v63 5-3-3-2 dagilim dengeli eldir.
754

#A6542
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Iki renkte 2-kart (doubleton) igeren eller “yar1 dengeli”dir.

&AQ754

vQ4 5-4-2-2 dagilim yar1 dengelidir.
*74

SAJ42

J54

vAQ6432 6-3-2-2 dagilim yar1 dengelidir.
+75

»42

3.2 1Major Acislar

14 ve 1¥ agislart o renkte en az 5 kart gosterir.

Asagidaki el 14 ile oyun acar. Bu ele sahip oyuncu ilk olarak konusuyorsa veya sira ona
gelene kadar hep “Pas” gegilmigse 14 deklare kartini ¢ikartir ve 6niine koyar.

aAJ754

v643 Bu el ile 14 agilir.
472
SAK2

aA4
YAKJ7643 Bu el ile 1% agilir.
465
SA2

Peki bir seviyesinde oyun agmak i¢in her zaman 12 OP olmasini1 m1 bekleyecegiz?

Brigte en 6nemli kavramlardan birisi de el degerlendirmedir. Elimizde uzun bir renk var ise,
elimizin giicli artar ve elimize sanal puanlar (dagilim puani) ekleyebiliriz.

&AKJ762

vK43 11 OP olmasina ragmen 14 agabiliriz.
*72

&42

+KQJ54
v65 10 OP olmasina ragmen 14 acabiliriz.

¢AT7543
&4

20



Tarkiye Bri¢ Federasyonu - Baglangi¢ Seviyesi Bri¢ Ders Notlari

3.3 1Minor Agislar

5-kart majortimiiziin olmadigi durumlarda daha uzun minér ile oyun agilir. Minor uzunluklar
3-3 iken 1%, 4-4 veya 5-5 iken 14 acilir.

aAT754
vK43
+Q54
SA42

aAT754
YAT3
4J752
&AL

~AQ4
v6
+KQJ54
»A642

Buelile 1 acilir.

Buelile 14 agilir.

Buelile 1¢ acilir.

3.4 INT Acist

15-16-17 OP igeren ve 5-kart majorii olmayan dengeli ellerle INT agilir.

2AQ54
vKQ3
+A542
T2

#AK5
vi4
754
2AQJ62

A ABS
vQ54
+AQJ3
HKT9

AQ3
vK4
+AQT3
£KJ652

Bu el ile INT agilir.

Bu el ile INT agilir.

4-3-3-3 dagilim ile INT agilir.

istisna olarak 5-4-2-2 (toplam 9 kart mindr) yar1 dengeli dagilimla da INT agilabilir.
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3.5 Deklarasyonun Amaci

Deklarasyonda hedef kozu ve seviyeyi belirlemektir.

Oncelik, major koz fiti (iki elde toplam en az 8 kart) olup olmadigini arastirmaktir, sonra sira
seviye tespitine gelir. Boliim 1.5.3 Tablo 1°de kontrat kategorileri gosterilmistir. 4 ana
kategori 6nem/deger sirasina gore su sekilde siralanir:

Kismi-Skor, Zon, Silem, Biiyiik Silem.

Simdi her kategorideki kontratlarin seviyelerini ve ilgili seviyede oynamak i¢in gerekli OP
toplamini grenelim.

l&-1e-1v-1a-1INT

2% - 24 - 29 - 24 - 2NT

3% - 34 - 3v-34-3NT NT i¢in Zon seviyesi: 3; gerekli toplam OP= 25-26

4 - 44 - 49 - 44 - ANT Major koz igin Zon seviyesi: 4; gerekli toplam OP= 25-26
S% - 54 - 59 - 54 - 5NT Minor koz i¢in Zon seviyesi: 5; gerekli toplam OP= 26-27
6% - 64 - 6¥ - 64 - 6NT Silem seviyesi: 6; gerekli toplam OP= 32-33

T - 74 -7% - T4 - INT Biyiik-Silem seviyesi: 7; gerekli toplam OP= 36-37

Zon seviyesinin altindaki tim kontratlar “kismi-skor” kategorisindedir.

Boliim 1.5.3’te de deginildigi iizere, ortaklik olarak iki elin toplam giiciine uygun kategoride
bir kontrat oynamak ¢ok onemlidir; ¢linkii her iist kategorinin “ikramiye” (bonus) puani bir alt
kategorininkine kiyasla kayda deger 6l¢lide daha fazladir. (Oyun-puanlarinin nasil
hesaplandig1 ve ilgili tablolar Ek.12°de verilmistir.)

Kisaca, “zon” oynayacak giiclimiiz varsa (yani ortakligin toplam en az 25-26 OP varsa) kozlu
veya kozsuz (NT) uygun zon seviyelerinde oynamaliyiz. Zon ikramiyesinden mahrum
kalinacagi i¢in, “zon kacgirmak” (yani zon deklare edecek gii¢ varken “kismi-skor”’da kalmak)
asla istenmez.

Benzer sekilde “silem” ve “biiyiik-silem” deklare edip yapmak da ilave “ikramiye” puani
kazandirir. Ortaklik olarak toplam 32-33 OP ile silem, 36-37 OP ile biiyiik-silem deklare
edilir.

Zon kontratlarinin oncelik siras1 soyledir: 4% veya 44, 3NT, 5& veya 5¢

4Major kontratlarinda 3NT’dekinden 1 16ve fazla almamiz gerektigi halde onceligi 4Major’e
verdik. Bunun ana sebebi, koz fitimiz varken toplam koz sayimizin rakiplerdeki toplam koz
sayisina gore epeyce daha fazla olusudur. Toplam 8 kart koz fitimiz varken, disarida 5 tane
koz kalir. Adi iistiinde, “koz”: hangi tarafta sayica fazla ise el-yer oyunu sirasinda ona ciddi
avantaj saglar.

Ancak, minor (¢, #) koz fitleri s6z konusu oldugunda zon seviyesi 11 16veye ¢ikmaktadir.

Seviyenin bu denli yiiksek olusu koz kontratinda oynamanin avantajin1 gélgeler. Dolayisiyla,
S5Minér’den 6nce 3NT oynamay1 diigiintiriiz.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Cevapgcinin gosterdigi kart adedi,
e Cevapginin gosterdigi OP,
e Limite olmak

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Fit vermek

e NT deklare etmek
e Renk tekrari

e Limite olmak
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4 1Major ve 1Minor Agislarina Cevaplar

1Majdr veya 1Mindr diye oyun aganin ortagi, yani “cevapget” sunlari yapabilir:
= Pas gecmek
=  Fit vermek

=  NT deklare etmek
= Yeni-Renk soylemek

4.1 Fit Vermek

Brigte “fit vermek” ortagin agtig1 rengi yiikseltmek demektir.

Batt  Dogu
le 24
3a
4a
Batt  Dogu
le 2¢
3¢
5¢7

Cevapginin OP sinirlari genelde soyledir:

= Pas gecilebilir: 0-5 OP

= Minimum el ile basit destek: 6-10 OP

= Zona davet eli ile sigramali destek: 11-12 OP
= Zoneliile direkt zon": 13+ OP

Ornek 1. Ortagin 14 acisina 24 cevabi

Q65

YAJ764 6-10 OP ve en az 3 adet & vadeder.
+3864

&54

Ornek 2. Ortagin 14 acisina 34 cevabi

Q93

YAKJ5 10 civar1 OP ve en az 3 adet # gosterir.
4J765

#82

" IMinér agan ortaga kars: direkt SMinor diyerek zon ilan etmek yerine 3NT ye dncelik verilmelidir.
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Ornek 3. Ortagin 14 acisina 44 cevabi

2Q42

YAKJ7 13 civar1 OP ve en az 3 adet & gésterir.

4952 4, toplam en az 25 OP gerektiren “zon” deklaresidir.
#A5

Boliim 18’de ortagin 1Major agisina direkt 4Major yiikseltmesinin “riziko” igeren (“blokatif”
amagli) bir kullanimini da gérecegiz.

Ornek 4. Ortagin 14 acisina 24 cevabi

4875

vJ2 6-10 OP ve en az 4 adet ¢ gosterir.
+ K6432 Bu elle diger bir segenek de INT dir.
#A86

Boliim 21°de ortagin 1Mindr agisina direkt 2Mindr yiikseltmesinin 11+ OP gdsteren
konvansiyonel (ortaklik anlagsmasina tabi) bir kullanim1 da anlatilacaktir.

Ornek 5. Ortagin 14 acisina 3¢ cevabi

aK54

v6 11 civar1 OP ve en az 4 tane ¢ vadeder.
+K8765

»A432

Ornek 6. Ortagin 14 acisina (5¢ yerine) 3NT cevabi
«KQ4

vKJ

+Q8765

Q32

Boliim 3.5’te deginildigi lizere SMinor kontratlar: 11 16ve gerektirdiginden, onceligi 3NT ye
vererek bu elle 3NT demeyi tercih ederiz.
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4.2 NT Deklare Etmek

1Major veya 1Mindr agan ortaga NT cinsinden cevap verirken agsagidaki OP sinirlarina
uymak gerekir.

=  Minimum el: 6-10 OP
= Zona davet eli: 11-12 OP
= Zoneli: 13+ OP

Deklarasyonun ilk amacit major renkte fit bulmak oldugundan, ortak 1Minér agtiginda 4+kart
majorimiiz varsa ilk gorevimiz o majorii bir seviyesinde deklare etmektir. O halde, 1Minor
acisina NT cinsinden cevap verenin 4-kart major tasimamasi gerekir.

Ornek 1. Ortagin 14 acisina INT cevabi

95

YKQ4 6-10 OP vadeder ve 4-kart major olmadigini soyler.
+J76

#)8654

Ornek 2. Ortagin 14 acisina 2NT cevabi

J54

vYAQ3 11 civar1 OP gésterir ve 4-kart major olmadigini soyler.
+K86

#J876

Ornek 3. Ortagin 14 acisina 3NT cevabi

oK4

vAQ2 En az 13 civar1 OP vadeder ve 4-kart major olmadigini séyler.
+K543

#0654

Ornek 4. Ortagin 14 acisina INT cevabi
a5
vQ43

+J984
#KQJ32

Boliim 4.3’°te gorecegimiz lizere ortagin agigina 2 seviyesinde sigramasiz Yeni-Renk
sOylemek en az 11 civart OP vadeder. Dolayisiyla, 9 OP tasiyan bu elle 14’¢ 24 dememek
gerekir. Tek deklaremiz: INT.

» 1Major agisina INT cevabi dengeli el vaat etmez.
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4.3 Yeni-Renk Soylemek

Cevapeinin 1 seviyesinde verdigi renk deklareleri 0 renkte en az 4 kart gosterir. Sigramadan 2
seviyesinde verilen Yeni-Renk deklareleri 5+kart ve en az 11 civari1 OP vadeder.

Ornek 1. Ortagin 1Minér acisina 1Major cevabi

oK4

vQ765 1v deklaresi en az 4-kart v ve en az 6 civar1 OP gésterir.
4543

#Q654

» Cevapeida 4-4 major varken once v deklare eder.

Ornek 2. Ortagin 14 acisina 2¥ cevabi

«K7

vK7652 2v deklaresi 5+kart v ve en az 11 civar1 OP gosterir.
+K6

#QJ87

Ornek 3. Sicramal Yeni-Major
Ortagin 14 agisina asagidaki el ile sigramali 2% deriz; bu deklare 6-kart ¥ ve 5-9 OP gosterir.

465
vQJT865
+J43
Q5

Ornek 4. Sicramah Yeni-Minor

Ortagin 1Major acisina asagidaki elle 3% deriz; bu, 6+kart glizelce # ve 6-10 OP gosterir.
48

v75

4J65

#KQJ9852

Ortagin 1Major agisina 3Mindr deklaresi veren el, genellikle Boliim 7°de anlatilan zay1f
3Minor agan ele benzer.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Rakibin agisina araya-girisler,
e Araya giren ortaga cevaplar

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Araya-giris

e Uste-konugma (overcall)

e Kontr (double)

e Araya giren ortaga cevaplar
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5 Araya-Giris (Uste-Konusma, Overcall) ve Cevaplar
5.1 Renk ile Uste-Konusma (Overcall)

Rakibin 1Renk oyun agisina 1Yeni-Renk ile iiste-konusma 8-16 OP, sigramasiz 2Yeni-Renk
ile iiste-konusma 11-16 OP vadeder.

Ornek 1. Rakibin 1Minér acisina 1Majér ile iiste-konusma
Asagidaki el ile sagimizin 14 agisina 14 diye araya girerek S+kart # ve 8-16 OP gosteririz.

#K9865
¥K3
+K6
#T765

Ornek 2. Rakibin 1Renk acisina sicramasiz 2Renk ile iiste-konusma

Asagidaki elle sagimizin 1Major agisina 24 diye araya girerek 5+kart ¢ ve 11-16 OP
gosteririz.

aK98
vK3
+AQT965
&T8

Sigramasiz 2Mindr iiste-konusmasi kaliteli renk vadeder, OP 11°e yakin ise rengin 6+kart
olmas: tercih edilir.

5.2 INT ile Uste-Konusma

Ayn1 INT agisinda oldugu gibi 1NT ile liste konusmak i¢in 15-17 OP ve dengeli elimizin
olmasi gerekir. Ayrica, rakibin agtigi renkte de durdurucumuz (stopper) olmalidir.

Ornek: Rakibin 1Majér acisina INT iiste-konusmasi
aK43
vK5

+AK98
#K876

Yukaridaki elle, sagimizin 14 agisina INT diye araya girerek 15-17 OP ve # renginde
durdurucu vadederiz.

» Durdurucu (stopper) ile; Ax, Kxx, Qxx, Jxxx gibi kombinasyonlar kastedilir, yani
rakibin o renkten tiim l16veleri almasini engelleyen diziler.
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5.3 Kontr ile Araya-Giris

Kontr deklaresi daima rakibin deklaresi tizerine kullanilir; ortaga kontr atilamaz!
Kontrun birden fazla anlami olabilir. En sik kullanilan1 “konus ortak” (konusma-kontru,
takeout double) manasi tasir. Konusma-kontru en az 12 OP gosterir ve kontrlanan renk

disindaki renklerde (6zellikle major) en az 3 kart vadeder.

Ornek 1. Rakibin 14 acisina Kontr

#43

vAQ98 Kontr ile en az 12 OP ve # disindaki renklere (6zellikle ¥’¢)
*AT65 hazir oldugumuzu belirtiriz.

K43

» Konusma-kontru i¢in en uygun eller rakip renkte kisalik iceren ellerdir.
Ornek 2. Rakibin 1# acisina Kontr

2Q543

vAQ98 % harig her renge hazir ve 12 OP var.
¢AT765

&3

Ornek 3. Rakibin 1Renk acisina Kontr atip sonra Yeni-Renk deklare etmek

Asagidaki el ile rakibin 14 agisina Kontr diyerek baslariz, ¢iinkii basit¢e 2% demek en ¢ok 16
OP gosterir. Sonraki turda rengimizi (¥) sdyleyerek “iyi el” anlatmayi planlanz.

54
vAQ987
+AK4
2#KQ3

» Kontr ile baslayip sonra Yeni-Renk deklare etmek 17+ OP ve o renkte 5+kart
gosterir.

Ornek 4. Rakip 1Renk agisina Kontr atip sonra INT deklare etmek

Rakibin 1 acis1 lizerine direkt INT {iiste-konusmasi 15-17 OP gosterecegi i¢in asagidaki elle
Kontr atip sonraki turda INT demeyi planlariz.

4643
vAQ98
+AK4
2#KQ6

» Kontr ile baslayip sonra INT deklare etmek 18+ OP, dengeli el ve rakip renkte
durdurucu vadeder.
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Ornek 5. Rakibin 1& acisina Kontr atip sonra 2NT deklare etmek

«Q2

vAQ43 Kontr atip sonraki turda 2NT demek 20-22 OP, dengeli el ve rakip renkte
¢AK52 durdurucu gosterir.

&KQ5

5.4 1Renk ile Uste Konusan Ortaga Cevaplar

Rakibin agis1 lizerine ortak 1Renk ile iiste konustugunda; 1Yeni-Renk deklaremiz 4+kart,
sigramasiz 2Yeni-Renk deklaremiz 5+kart vadeder. Sonrasinda ortak oyun agmis gibi
konusmalar devam eder; tek fark, iiste-konusan ortaga cevap verirken en az 8 OP gerekiyor
olusudur. Oyun agan ortaga cevap verirken en az 6 OP yeterli idi.

Ornek: Solumuzdaki oyuncu 14 acar, ortak 1v ile araya girer ve sagimz Pas der.

lv

1s Pas

le :4+kart & ve en az 8 civar1 OP

INT: 8-11 OP

2% : Rakip rengi okumak; ortaga fit ve 12+ OP
24 :5+kart ¢ ve en az 11 civar1 OP

2¥ : 8-10 OP ve ortaga fit

2NT: 13-14 OP ve 3’tenaz v

3¥ 10 civar1 OP ve ortaga fit

3NT: 15+ OP ve 3’ten az ¥

5.5 Kontr ile Araya Giren Ortaga Cevaplar

Kontr atan ortaga kars1t OP’dan bagimsiz her elle deklare vermeliyiz. Eger OP ¢ok az (veya

yok) diye Pas gecersek rakip kontrlu oynar. Bu yiizden, ortagin kontruna sagimiz Pas derse,
sadece rakibin rengi elimizde ¢ok uzun ve kaliteliyse Pas gegebiliriz. Tiim diger durumlarda
elimizi glicimiize gore anlatmaya ¢alisiriz.

Ornek: Solumuzdaki oyuncu 14 acar, ortak Kontr atar, sagimz Pas der.

Kontr

1a Pas

?
1v: 4-kart ¥ ve 10°dan az OP
2v: 4-kart v ve 10 civar1 OP

3wv: 5-kart ¥ ve 10 civar1 OP
2%: 12+ OP herhangi bir el
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra; ortagin 1NT acigi Uzerine,

e 4+kart majoru olmayan,
e 4-kart majoru olan,
e 5-kart majoru olan,
e G+kart majoru olan

eller ile ne yapmamiz gerektigi hakkinda bilgi sahibi
olacadiz.

e Stayman konvansiyonu
e Jacoby transfer
e Texas transfer
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6 INT Acisina Cevaplar

6.1 4+Kart Majorii Olmayan Eller

Ortagimiz INT (15-17 OP) agar ve sagimiz Pas der. 4+kart majoriimiiz yokken dengeli tim
ellerle asagidaki cevaplari veririz.

INT

?

= Pas :0-70P

= 2NT:8-90P

= 3NT: 10-14 OP

= ANT: 15-17 OP (sileme davet, “kantitatif”, bk. Ek.11)

6.2 4-Kart Majorii Olan Eller: Stayman Konvansiyonu

Stayman® konvansiyonu ortak NT actiktan sonra 4-4 major fiti arastirmak icin kullanilir.
INT’ye 2& cevabi “4-kart majoriin var m1?” sorusudur. Stayman yapmak icin en az 8 OP
gerekir.
Pas
INT . 2%: Stayman (4-kart majér sorusu)
?
Pas
INT aganin Stayman’a cevaplart:
= 24 4-kart major yok
= 2¥: 4-kart v var (4-kart & de olabilir)
= 24: 4-kart & var (4-kart ¥ yok)
Ornek 1. Ortak INT acar, 4-4 Mmajorimiiz var
Pas
#K654
INT . > vQut5
*A2
&432

2& ile Stayman yapariz. Ortak 2Major derse 4Major, 24 derse 3NT deriz.

8 INT’ye 24 ile 4-kart major sorma konvansiyonu ilk kez 1945°te Sam Stayman (ABD) ve ortagi George
Rapee (ABD) tarafindan The Bridge World dergisinde anlatilmustir. (http://www.bridgeguys.com/index2.html
Erisim tarihi: 29 Temmuz 2018.)
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Ornek 2. Ortak INT acar, 4-kart #’imiz var

Pas

aKT54
INT 2 vQJ6
*A2
29432

2& ile Stayman yapariz. Ortak 24 derse 44, 24 derse 3NT deriz. Ortaktan 2¥ cevabi gelirse
3NT deriz. Ortakta 4-4 #-¥ varsa 4 demeyi akil edecektir!

6.3 5-Kart Majorii Olan Eller: Jacoby Transfer

Ortak NT a¢tiginda 6nce 5-kart majdriimiizii ortaga transfer eder sonra OP anlatiriz. Iki
seviyesindeki bu major transferi Jacoby® diye anilir. Boylelikle hem fazla OP sahibi oynar
hem de deklarasyonda yer kazanarak kolaylikla “limite” oluruz (OP sinirimiz1 gosteririz). NT
acanin ilk gorevi transferi almaktir [“transferi kirma” (bypass) igin, bk.Ek.3].

Pas

INT ?  2¢:5+kart v ve 0+ OP
29: 5+kart & ve 0+ OP

Transfer yapan oyuncu bir sonraki turda OP’na gore asagidaki gibi konusur.

= Pas: 0-70P
= 2NT:8-90P
= 3NT: 10+ OP

Ornek: 5-kart majériimiiz ve zon elimiz var

Pas
aA74
INT 2¢ vKT643
29y 3NT ¢K84
&»72
Pas

Once 2¢ diyerek ¥’e transfer eder, sonra 3NT ile zon elimiz oldugunu sdyleriz. Ortakta 3+kart
v varsa 4% ilan eder, aksi halde 3NT dogru zon kontrat1 olur.

5-kart ¥ yerine 5-kart # tastyan ve 10+ OP igeren bir elimiz olsaydi, 2% diyerek #’e transfer
edip sonra 3NT diyecektik.

° The Official Encyclopedia of Bridge’e gore bu transfer Oswald Jacoby (ABD) tarafindan 1956°da The Bridge

World dergisinde agiklanmustir. Ancak daha 6nce, 1953-1954 yillarinda, Olle Willner (isveg) tarafindan Bridge

Tidningen’de bir dizi makalede anlatildig1 bilinmektedir. (http://www.bridgeguys.com/index2.html| Erigim tarihi:
29 Temmuz 2018.)
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6.4 6+Kart Majorii Olan Eller: Texas Transfer

Ortagimiz INT actiginda 6-+kart major ve zon elimiz varsa direkt 4 seviyesinde majore
transfer ederiz, buna Texas transfer™® denir.

Ornekler:
Pas
&ATA
INT 4e vK87542
49 Pas +3
»J75
Pas
2QJT543
INT 49 vK6
44 Pas *3
Q742

Daha 6nce INT agisina karsi direkt zon demek i¢in en az 10 OP gerektigini sdylemistik. Oysa
yukaridaki her iki elde de cevapg¢i 8 OP oldugu halde direkt 4Major deklare etti. Bunun iki
ana sebebi var:

= 6-kart majoriimiizden ortakta en az 2 tane oldugunu biliyoruz, yani en koétii ihtimalle
6-2 fit kesin.

= 6-kart renk iceren eller kozlu oyunlarda ekstra avantajlar sundugundan zon i¢in
gereken OP 8-9’a indirilebilir.

AAKJT765

vA3 Bu elle de ortaga majorii 4 seviyesinde transfer edip 4NT ile

+K3 a iizerinden key-card sorariz. INT’ye direk 4NT as sorusu degil, 6NT
*K3 “der misin” demektir.

% Olle Willner (isveg) ve David Carter (ABD), birbirlerinden bagimsiz olarak, Texas transfer kavramin
ortaya atan briggiler olarak itibar edilirler. (http://www.bridgeguys.com/index2.html Erisim tarihi: 29 Temmuz
2018.)
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

o 2Renk, 3Renk ve 4Renk agiglarinin ne tur ellerle yapildidi,
e Zayif aciglarin amaci,
e Blokasyon kavrami

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Blokatif deklareler
e Zayif agiglar
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7 Zayif (Blokatif) Acislar

2, 3 veya 4 seviyesinde renk ile oyun agmak o renkten uzunluk (6+kart) ve 5-10 OP vadeder.
2& onemli bir istisnadir.

OP hep ayni1 kalirken seviye arttikca kart sayisi da artar. SOyle ki; 2Renk (% haric) acis1 6-kart
gosterirken, 3Renk agis1 7-kart ve 4Renk agis1 prensipte 8-kart gosterir.

» 2& acist higbir zaman zay1f degildir (bk. Boliim 11).
Ornek 1. 34 acist

&KJT8532

YA5 Bu el 34 agmak i¢in uygundur.
4087

&5

Ornek 2. 24 acis1

&42

v54 Bu el 24 acar.
+AQJ863

#653

Bu tiir agislara “blokatif” acis denir. Blokatif agislarin bir amaci ortaga en kisa zamanda uzun
renkteki kart sayisin1 ve OP anlatmaktir, diger amaci ise seviye yiikselterek rakiplerin
deklarasyona girmesini zorlagtirmaktir (“blokatif” sifat1 bu yiizdendir).

Blokatif agiga kars1 cevapg1 olarak fitimiz olmadig1 durumda zon ihtimali azaldig: i¢in normal
acis OP’miz olsa da Pas gegmek iyi fikirdir.

Blokatif agan ortagin rengine fitimiz yok diye kendi rengimizi deklare etmeye
niyetlenmemeliyiz; ortagin rengi en az 6-kart iken kendi rengimize fit bulmamiz olasilig1
diisiiktiir. Ayrica, zayif agislara Yeni-Renk “forsing” (zorlayici, forcing) kabul edildiginden
ortak konusur. Dolayisiyla, zayif acisa karsi Yeni-Renk deklare etmek i¢in zon ile ilgilenecek
diizeyde OP ve dagilim sarttir.

Ornek 3. 3% acisina cevap

Pas 2AK4
vKJT43
38 2 #Q5
2Q64

Bu elle 3¥ deriz; ¢linkii giizelce ¥’lerin yaninda ortaga fitimiz de var. Daha zayif bir elle veya
ortaga fitimiz yokken kendi rengimizi sdylemektense Pas gegmek iyi fikirdir.

NOT: Ortagin zayif 2Renk agiglarina 2NT sorusturma deklaresi ve rakibin zayif 2Renk agiglarina nasil
iiste konusulacag1 Ek.7 ve Ek.8’de anlatilmugtir.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Acicinin limitleri,

e Renk tekrari,

e Fit vermek,

e “Duvar” kavrami,

e Pahali-ikinci-renk (reverse)

e Sigcramall Yeni-Renk (jump shift)

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

Limite olmak
e Duvar
e Minimum eller, davet ve zon elleri
e Pahali-ikinci-renk (reverse)
Sigramali Yeni-Renk (jump shift)

8 Acicinin Ikinci Tur Deklareler
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Oyun actigimizda OP alt limitimiz bellidir: 12. Ust limitimizi ikinci konusmamizla anlatmaya
calisiriz.

Agicinin limitleri soyledir:
=  Minimum el: 12-14 OP
= Daveteli :15-170P
= Zoneli . 18+ OP
Agici asagidakilerden birini yaparsa “limite olur”, yani OP araliginin sinirlarii gésterir.
=  Fit vermek
= NT deklare etmek
= Renk tekrari

Ornekler:

1la le Agict INT diyerek limite olmustur: 12-14 OP.
INT

1% le Acici basit destek gostererek limite olmustur: 12-14 OP.
24

1a le Acict sigramali renk tekrari ile limite olmustur: 15-17 OP.
3%

Simdi de agicinin Yeni-Renk deklarelerine bakalim.

“DUVAR” KAVRAMI

Agicinin oyun agtig1 renk ikinci turda kendi “Duvar”1 olur. Eger agic1 ikinci turda tam duvar
seviyesinde (renk tekrari) olan veya duvarin altinda kalan bir deklare verirse 16’dan az OP
gosterir. Agict ikinci tur deklaresinde duvari asarsa 16+ OP gésterir.

Ornek 1. Yeni-Renk séyleyerek duvarin altinda kalmak

Asagidaki ornekte agicinin duvari 24’dur. 14 agan Bati, ikinci turda 2# deklare edince 16’dan
az OP ve 5-4 dagilim gosterir.

46
vQ54 1e 1a
+AQJ65 20

#KQ43
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Ornek 2. INT diyerek duvarin altinda kalmak

Batinin eli agagidaki gibi dengeli olsaydi ikinci konusmasinda INT derdi.

465

vQ32 1e 1a
+AQJ5 INT

*+KQ98

Ornek 3. Duvarin altinda kalacagiz ama hangi yolla?

46
vQ532 1e 1a
+AQJ5 ?

2+KQ98

Bu el sorunlu: 24 dersek 5-4 ¢-&, INT dersek dengeli el gosteririz! Ortak bizim kisa
rengimizi okudugu i¢in elimizi kozsuz oyuna daha yatkin gérerek INT ile duvarin altinda
kalmayi tercih ediyoruz. (Buradaki INT’yi “kesin-dengeli” olarak oynayan ortakliklar 24’1 yegler.)

Ornek 4. 2NT diyerek duvar1 asmak

a54
YAK2 1e 1a
+AQJ6 2NT

#A987

Bati duvar1 2NT ile asarak 18-19 OP ve dengeli el gosterir.
Ornek 5. Sicramal Yeni-Renk (jump shift) ile duvari asmak

Bat1 18+ OP ile, ikinci rengini duvari agarak deklare eder. Bu ‘zon forsingi’dir.

a2

YAK5 1e 1a
*AKO87 34

*KQ54

Sigramali Yeni-Renk 18+ OP ve en az 5-4 dagilim gosterir.
Ornek 6. Pahali-ikinci-renk (reverse) ile duvar1 asmak

Agcicinin ikinci tur konugsmasinda kuvvetli el anlatan bir diger deklaresi de “pahali-ikinci-
renk”’tir.

a5
YAK92 1e 1a
+KQJI64 2%

#KQ7
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Bati ikinci turda duvari gegerek 2% diyebilir. ¥ rengi ¢ renginden pahali oldugu igin buna
“pahali-ikinci-renk™ (reverse) denir; bu deklare en az 5-4 dagilim ve 16+ OP gosterir.
Reverse, iyi el vadetmekle birlikte, genelde “bir-tur-forsing” (forcing for one round) oynanir.
Reverse sonrasi kismi-skorda nasil durulabilecegi ortaklik anlagsmasina bagli olarak degisir.

> Agicl ikinci tur deklaresini verirken duvari asip asmadigini dikkate almalidir.
Ikinci turda agis renginden pahali bir rengi sigramadan okumak (duvar
asildigi i¢in) 16+ OP vadeder.

Ornek 7. Duvar1 asmamayi gerektiren bir el

48

YAT64 1 1a
+J97 ?

#AK983

Yukaridaki elle Bat1 2% dememelidir. 24 en mantikli segenektir.

Ornek 8. ikinci turda 1Yeni-Renk deklare etmek

2Q843

YA87 14 1v
+K98 1a

K42

Bati’nin ikinci turdaki 14 deklaresi 5-4 (hatta 4-4) dagilim gostermez; ayrica, duvarin altinda
kaldig1 i¢in de ekstra kuvvet vadetmez.

Ornek 9. ikinci turda 2Yeni-Renk deklare etmek

+AQ983

vA7 1a INT
+K832 24

287

Bati ikinci turda diger rengi ¢’yu gosterir ve ekstra kuvvet vadetmez.
Ornek 10. Sigramah Yeni-Renk

Ornek 5’tekine benzer bir durum: Bat1 ikinci rengini duvari asmak icin sigrayarak deklare
eder ve 18+ OP ile birlikte en az 5-4 dagilim gosterir.

2AQ765

YAT 1a INT
+KJIT3 3¢

A3
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Cevapcinin kontru,
e Ceza kontru

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Negatif kontr
e Ceza kontru
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9 Cevapcimin Kontru ve Ceza Kontru
9.1 Cevapcinin Kontru
Kontr, genel anlamiyla, dogal deklaresi olmayan ve ortaktan renk isteyen konusmadir.

Ornek 1. Ortak 14 agar, sagdaki oyuncu 14 der

1

le

a54
vAJ65
+Q087
2798

Bu pozisyonda 2 seviyesinde Yeni-Renk deklare etmek 5+kart ve en az 10 civar1 OP
gosterecegi igin Yeni-Renk deklare edemeyiz. Rakibin rengini durduramadigimiz i¢in INT de
diyemeyiz. Tk hedef majér koz fiti bulmak oldugu i¢in Kontr deriz. Bu Kontr; “en azindan
sana cevap verecek kadar OP var, bir renk s6yle” anlamu tagir. Buna “Negatif Kontr™*! denir.
Kuzey’in deklare edecek ikinci bir rengi yoksa, NT deme egiliminde olur.

Ornek 2. Rakibin 1v¥ araya girisi iizerine, 5-kart #’imiz yokken

1

lv

aAJ54
v65
+Q987
2798

Sagimiz Pas ge¢mis olsaydi 14 diyecektik, ama simdi rakibin araya girisi elimizi daha iyi
anlatmak i¢in bize bir firsat veriyor; firsattan istifade Kontr diyor ve tipik olarak yukaridaki
gibi bir el anlatiyoruz.

' 1Minér agisina 14 diye araya girildiginde cevapgimin kontru orijinal olarak “Sputnik Double” diye anilmistir.
Kontrun bu sekilde kullanimi ilk kez 1957 yilinda Alvin Roth (ABD) ve Tobias Stone (ABD) tarafindan
Onerilmistir. (http://www.bridgeguys.com/index2.htm| Erisim tarihi: 29 Temmuz 2018.)
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Ornek 3. Rakibin 1¥ araya girisi iizerine, 5+kart 4 ile

1

lv

aAJO54
v65
+Q987
&T9

Ornek 2’deki el ile kontr atttigimiza gore simdi 14 diyerek 5+kart # anlatiriz.

9.2 Ceza Kontru

Boliim 5.1.3’te “Konusma-Kontru”nu, Boliim 9.1°de de “Negatif Kontru anlattik. Simdi
Boliim 1.5.4°te kisaca tanimladigimiz “Ceza Kontru na tekrar goz atalim.

Ceza kontru®?, batacagini diisiindiigiimiiz bir kontrata gelen rakibi cezalandirmak ve
batislarindan daha fazla oyun-puani kazanmak icin kullanilir. Buna “pozitif kontr” da denir.

Ornek 1. Biz yapmaya zon dedik, rakip iistiine konustu
Kuzey Dogu Giiney Bati

lv la 3v 3e

4v 4e Kontr

Bu ceza konturudur ve “ortak ben 44°i cezali olarak savunmak istiyorum” demektir.

Ornek 2. Biz kismi-skor oynamaya karar verdik, rakip uyandlrdl13

Kuzey Dogu Giiney Bati ya da Kuzey Dogu Giiney Bati
1a Pas 26 Pas la Pas 24 Pas
Pas 3¢ Kontr Pas 3¢ Pas Pas

Kontr

Her iki sekansta atilan kontr da genelde ceza amaglhidir. Tabii ki 3¢’ya ceza kontru atmak i¢in
4-kart glizelce (veya 5-kart) ¢’muzun olmasi asgari sarttir.

» Genel mantik olarak, yukaridaki gibi sekanslarda, ortakligimiz bir kontratta
karar kildiktan sonra rakiplerin deklaresine attigimiz Kontr ceza kontrudur.

12 «Ceza Siirkontru” Ek.6’da ele alinmuistir.

B3 «Uyandirma” pozisyonu iist iiste iki Pas’tan sonra olusan durumu belirtmek i¢in kullanilir. Siradaki oyuncu da
Pas gecerse ihale bitmis olacaktir. Ozellikle diisiik seviyelerde, son pozisyondaki oyuncu rakibi bir {ist seviyeye
itelemek amaciyla deklare verme, yani uyandirma gayreti gosterebilir. Bu bazen iyi bir taktik olarak ise yarasa
da bazen de ceza kontru vasitasiyla ciddi skor kaybina yol agabilir.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Basit defans prensipleri,
e Atak,

o Apel,

e Defos

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Defans
e Atak

e Apel

e Defos
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10 Defans: Atak, Apel ve Defos

10.1 Atak

Defans atakla baglar. O yilizden de atak anlagmalar1 son derece dnemlidir.
Koz kontratlarina atak

Koz kontratlarina bitisik ondrlerin biiyliglinii ¢tkmak standart yaklasimdir ve genelde iyi
sonug verir.

Bo6liim 2.5.3’{in sonunda da deginildigi gibi, mesela KQ54 gibi bir renkten atak etmeye
niyetlenirsek K ¢ikmamiz gerekir. Bdylece Q’1n bizde oldugu bilgisini de ortaga vermis
oluruz.

Eger KJT7 gibi bir “ikili-aralik”tan ¢ikmaya karar verirsek J ¢ikmak uygundur.

Bitisik onor tagiyan bir rengimiz yokken veya Oyle bir rengimiz varsa bile onu atak etmenin
riskli oldugu durumlarda, baska bir rengin ii¢lincii veya besinci biiylik kartin1 atak etme
egiliminde oluruz.

NT kontratlarina atak

NT kontratlarina dncelikle uzun rengimizi atak etmeyi diisiinmeliyiz.

Bitisik ondr iceren 4 veya 5-kart renklerden atak ederken kag bitisik ondriimiiz olduguna
bakmaliyiz. Genelde, NT ye karsi, ii¢ bitisik onorlii renklerden tepedeki onor, iki bitisik
ondrlii renklerden dordiincii biiyiik kart edilir.

Tepesinde tek ondr tagiyan bir renkten atak edeceksek cogunlukla dordiincii biiytik kart iyi bir

tercihtir. Ancak ondriin biiytikliigiine, deklarasyona, OP ve dagilimimiza gore ikinci biiyiik
kart1 ¢cikmak da diisiiniilebilir.
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10.2 Apel

Defansta iken verdigimiz kartlarla ortaga bilgi aktarmaya “apel vermek” denir.

Ornek: 4¥ kontratina ortak #Q atak etti ve yer acild

aA54
YA87 (Yer)
*742
#9873

&K43

v987 (Biz)

+K853

&AT4

Ortagimizin sirali rengin biiyiigini atak ettigini bildigimizden ¢J ortakta olmalidir. ¢ atagini
begendigimizi ortagimiza verdigimiz ¢ markasiyla** anlatiriz. ilk 16veye biiytik bir ¢ markasi
(#8) atarak atag1 begendigimizi soyleriz. 4K elimizde olmasaydi #3 verirdik.

10.3 Defos

Oynanan bir renkten elinde kart kalmayan (veya olmayan) oyuncunun o 16veye basgka bir
renkten kart vermesine “defos” denir.

Mesela, ¥ koz iken ve elimizde toplam 2 tane v varken deklaran 3 tur ¥ oynarsa, ligiincii ¥
16vesine bir defos yapmamiz gerekir. Defos yaparken ortaga hangi renk ile ilgimiz oldugunu
gosterebiliriz.

Basitge ve oncelikle, ilgimiz olan renkten biiyiik¢e bir marka atmak ortaga en net mesaji
verir; ama eger onu yapamiyorsak (!) ilgimiz olmayan bir renkten ufak bir marka atma yoluna
gideriz.

4 10’ludan kiigiik kartlara “marka” denir; en biiyiik marka 9’ludur.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

o 2NT acisl,
o 2& (kuvvetli) agisl

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Puppet Stayman
o Transfer deklareleri
o Bekleme (role, relay) deklaresi
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11 2NT ve 2% Acislar

11.1 2NT Agisi

2NT agis1 20-22 OP ve dengeli el gosterir.

2NT’ye cevaplar INT ye cevaplar ile hemen hemen aymidir.

2NT 3%: Puppet-Stayman, 5-kart major sorusu
3¢: v’e transfer, 5+kart v
3¥: #’¢ transfer, 5+kart &

5-kart major i¢eren dengeli (5-3-3-2) veya ondrler uygun renklerdeyse yari-dengeli (5-4-2-2)
eller ile de (OP hemen gostermek i¢in) 2NT agilir. Bu nedenle de 2NT {izerine yaygin olarak
Puppet-Stayman16 konvansiyonu kullanilir. Puppet-Stayman 5-kart major sorar.

2NT 3% Puppet-Stayman, 5-kart major sorusu
3¢: Yok

3¥: 5-kart v
3&: 5-kart &

2NT aganin 34 (5-kart major yok) yanit1 iizerine, cevapgi, varsa, 4-kart majoriinii okuyarak
devam eder ve bdylece 3NT gecilmeden major fiti olup olmadig tespit edilir.

2NT 3% : Puppet-Stayman, 5-kart major sorusu
3¢: Yok 3 4-kartw
34: 4-kart & 3NT: Major fiti bulamadik

11.2 2& Acisi

Oyun agislarimizin alt limiti oldugu gibi iist limiti de olmalidir. 23+ OP igeren ya da 20 civari
OP yaninda uzun kaliteli bir renk tagiyan elleri NT cinsinden agamayiz, 1Renk agmak da
mantikli olmaz. Ortagin 1Renk agisina cevap vermesi i¢in en az 6 OP olmasi gerektigini
sOylemistik, yani ortak 6’dan az OP ile 1Renk agisina Pas gecebilir. Bu durumda, neredeyse
tek basina zon yapacak kuvvette bir ele sahip oldugumuz i¢in zon kagirmis oluruz.
Dolayisiyla, dengeli 23+ OP ya da uzun kaliteli bir renk ve en az 20 civar1 OP igeren elleri
anlatmak i¢in 2 acis1 kullanilir.

> Bsliim 19°da anlatilan, 5-4 major elleri ile 1NT agis1 iizerine uygulanan Smolen konvansiyonu 2NT agisinda
da kullanilabilir. 2NT agisina mindr elleri ile nasil tavir alinacagi Ek.2’de konusulmaktadir. Silem ilgisi olan
dengeli eller ile yapilan “kantitatif” deklare ise Ek.11’in konusudur.

18 puppet-Stayman fikri ilk kez Neil Silverman (ABD) tarafindan ortaya atilmis ve Kit Woolsey (ABD) ile
Steve W. Robinson’in (ABD) 1977°de The Bridge World dergisinde yayimlanan makalesiyle duyurulmustur.
(http://www.bridgeguys.com/index2.html Erigim tarihi: 30 Temmuz 2018.)
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Cevapei genellikle 2¢ “bekleme” (r6le, relay) deklaresi verip ortaginin neden 2 agtigini
ogrenir.

2% 24: Role, “ortak neyin var?”
29/24/38/3¢: 5+kart

2NT . 23-24 OP, dengeli el

3NT . 25-26 OP, dengeli el

ANT . 27-28 OP, dengeli el

S5NT : 29-30 OP, dengeli el

Ornekler:

»AKT 2% 24 : Role, “ortak neyin var?”
vAQJ9 2NT 3% : Stayman

*+KT54 3¢/¥: Transfer

S»AK

&AKJT873 2% 24: Role, “ortak neyin var?”
YAKT 24

+8

A3

2% acigina cevapginin 24 disindaki deklareleri 5+kart kaliteli renk ve 8+ OP gosterir. Ancak
cevapgl cogu zaman 24 diyerek ortaginin elini anlatmasini bekler.

#AKQJT76 2% 24: Role, “ortak neyin var?”
YA2 KT

+AQJ

&4

2 acan sira kendisine geldiginde bir rengi sigrayarak soylerse “ortak koz bu, kontroliin varsa
goster” demektir.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Michaels kubid (cue-bid),
o Alsilmamis 2NT (unusual 2NT)

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Michaels kubid (cue-bid)
e Alisiimamig 2NT (unusual 2NT)
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12 Michaels Kiibid (Cue-Bid) ve Alisilmamis 2NT (Unusual 2NT)

Michaels Kiibid ve Alisilmamis 2NT, araya giriste 2 renkli elleri tek seferde anlatmak igin
kullanilir.

12.1 Michaels Kiibid (Cue-Bid)

Sagimizdaki oyuncunun 1Renk agis1 iizerine o rengi 2 seviyesinde deklare etmek Michaels®’
kiibid’tir. Michaels kiibid yapmak i¢in gerekli OP araliklar1 zon durumuna (bk. Bolim 1.5.1

ve Ek.12) ve ortagin hangi seviyede konusmak zorunda kalacagina gore degisir; genelde en az
10 civart OP beklenir.

2% 5-5 major

24: 5-5 major

2v: 5-kart & ve 5-kart minor

24 5-kart v ve 5-kart minér

CEVAPLAR

Michaels kiibid yapanin ortagi, elini, ortaginin vadettigi renklerdeki OP’na ve kart sayisina ve
diger renklerdeki kayiplara gore degerlendirir.

' Bu konvansiyon ilk kez Michael Michaels (ABD) tarafindan ortaya atilmustir.
(http://www.bridgeguys.com/index2.html Erigim tarihi: 29 Temmuz 2018.)

“Kiibid” sozciigii Ingilizce’deki cue-bid yerine kullanilmistir. Cue; “isaret, sinyal, ipucu, ima” gibi anlamlar
tagir. Brigte cue-bid ise natiirel manasindan ¢ok farkli bir manaya gelen 6zel deklareleri belirtir. Rakibin rengini
sOylemek en yaygin kiibid tarzidir; ve farkli pozisyonlarda farkli anlamlara gelir. Diger 6nemli kiibidler Ek.5’te
anlatilmig ve bazen kiibid diye de anilan “kontrol konugmalar1” Ek.9’da incelenmistir.
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Ornekler:

2%: 5-5 major

1s Pas

4765

vT4 Bu elle Giiney’in 24 demesi beklenir; OP’nin ise yarayip yaramayacagi belli degil.
+KQ32

»KJ87

#A653

vT3 Bu elle Giiney’in 34 deklare ederek ortagini davet etmesi beklenir.
+A854

632

#AJ85

vKJ Bu elle Giiney’in 44 demesi beklenir; OP az ama hepsi ortagin renklerinde.
4987

#8654

#K8543

v63 Bu elle de Giiney’in 44 demesi beklenir; OP az ama hem el dengesiz hem de
o7 10-kart fit var.

#0Q6542

12.2 Alistilmamis 2NT (Unusual 2NT)

Sagimizdaki oyuncunun 1Renk agis1 iizerine 2NT diye iiste-konusmak “Alisiimamis 2NT**
diye adlandirilir. Bu 2NT gergek anlamindan ¢ok uzak, konusulmamis en ucuz iki renkte en
az 5-5 dagilim gostermek igin kullanilir. Bu nedenle “alisiimamis” (unusual) diye nitelenir.

2NT: Enaz5-5 #-¢

1Major

2NT: Enaz5-5 ¢-v

1

Alisilmamis 2NT’ye cevap verirken ortagin vadettigi renklerdeki OP ve uzunluk ve diger
renklerdeki kayip sayisi dikkate alinir.

18 The Official Encyclopedia of Bridge’e gore bu konvansiyon Alvin Roth (ABD) ve Tobias Stone (ABD
tarafindan 1948°de gelistirilmistir.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e ANT ile key-card (KC) sorusu,
e Koz Q sorusu

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Roman Key-Card Blackwood (RKCB)
e Koz Q sorusu
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13 4NT ile Key-Card ve Koz Q Sorusu

13.1 Key-Card Sorusu (Roman Key-Card Blackwood)
Ortaklik olarak;

= fitimizi belirlediysek,
= silem giiclimiiz varsa,
= koz disindaki renklerden kontroliimiiz varsa,

taraflardan biri 4NT ile ortagina “kag tane ‘key-card’in var?” diye sorar.'®

» Toplam 5 tane key-card (KC, anahtar-kart) vardir: 4 adet A ve koz K.

4NT ile KC sorusuna cevaplar asagida verilmektedir. Cevapgi, 2 tane KC’min oldugu
durumda, koz Q’1nin olup olmadig: bilgisini de ortagina verir.

1a 2%
24 34
4 ANT

5&: 0 veya 3 KC
5¢: 1veya4d KC
5%: 2 veya 5 KC, koz Q yok
5a: 2 veya 5 KC, koz Q var

13.2 Koz Q Sorusu

KC cevab1 5& veya 5¢ ise koz Q hakkinda bir bilgi elde edilmemistir. Bu durumda, KC
cevabinin bir {istii ile koz Q sorulabilir. Koz Q sorusuna cevap olarak, siradaki ilk (en ucuz)
deklare koz Q’1n olmadig1 anlamina gelir.

1a 2%
24 3a
4 ANT

5%
5v: Koz Q yok

5¢: Koz Q sorusu

19 Easley Blackwood (ABD), KC sorma konvansiyonunu anlatan makalesini yayinlanmasi igin The Bridge
World dergisine gonderdiginde makale 6nce reddedilmisti. Daha sonra bu konvansiyon oyuncular arasinda

Oylesine popiiler oldu ki The Bridge World dergisi kendiliginden kararin1 degistirerek makaleyi yaymlamak
zorunda kaldr. (http://www.bridgeguys.com/index2.html Erigim tarihi: 29 Temmuz 2018.)

55


http://www.bridgeguys.com/index2.html

Tarkiye Bri¢ Federasyonu - Baglangi¢ Seviyesi Bri¢ Ders Notlari

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Check-back (tekrar sorusturma),
¢ Forsing (forcing) kavrami,
e Forsing-olmayan (non-forcing) kavrami

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Check-back
e Forsing
e Forsing-olmayan
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14 Check-Back (Tekrar Sorusturma)

Check-back; cevapg¢inin ilk deklaresinde limite olamadigi durumlarda, ortagindan daha fazla
bilgi ve daha iyi el tarifi alabilmesi igin kullanilir.

En yaygin uygulandig sekans:

IMindr - Pas - 1Major - Pas
INT -Pas-2#

Bu 2# deklaresi (# rengi hakkinda higbir bilgi vermeyen) suni bir “sorusturma”
konusmasidir; ve ona Pas gecilemez. Pas gegilmemesi gereken deklarelere “forsing” denir.

Ornek 1. Ortaginin 14 acisina 14 diyen Dogu ikinci turda ne demeli?

14 1a  #AQ765

INT ? vA54
65
K54

Dogu 14 deklaresiyle en az 4-kart & ve 5+ OP gosterdi. Ikinci turda 24 derse # sayisinin 4’ten
fazla oldugunu sdylemis olur, fakat renk tekrari az OP gosteren ve “forsing-olmayan” (pas
gecilebilir) bir deklaredir. Bu yiizden, Dogu ortagini konusmak zorunda birakmak icin 24 ile
check-back yapar.

Ornek 2. Check-back cevabu ile fit bulunursa

1s le ~AQ876 Ortakta 3-kart # oldugunu 6grenen Dogu nihai
INT 2% YAb4 kontrat: belirler: 44.
24 ? 65

K43

Ornek 3. Check-back cevabu ile fit bulunmazsa

le le ~AQT65 Ortakta 3-kart # olmadigini 6grenen Dogu nihai
INT 2% YATG6 kontrat belirler: 3NT.
2¢ ? *54

&K43

» Check-back yapanin en azindan zona davet eli, yani 11+ OP olmasi1 beklenir.
Ornek 2 ve 3’te, check-back yapanin 11 OP olsaydi, 44 yerine 34 ve 3NT
yerine 2NT diyerek ortagini zona davet edecekti.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Splinter deklaresi

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Splinter
o “Tek-kart’a uygunluk
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15 Splinter Deklareleri

Karsilikli iki dengeli elle silem yapabilmek i¢in en az 32-33 OP gerekir. Dengesizlik arttikga,
kozlu oyunlarda silem yapmak i¢in gereken OP 5-6 kadar diiser ve 26-27 OP puanla da silem
oynanabilir. Splinter?® deklaresi, 6zellikle major koz fitlerinde az OP ile iyi silem® bulmak
icin kullanilir.

1Major agislarina splinter deklareleri:

1a 4 A+kart & fiti, & tek veya sikan, 10-12 OP
4¢: 4+Kkart  fiti, ¢ tek veya sikan, 10-12 OP
49: 4+Kkart « fiti, ¥ tek veya sikan, 10-12 OP

1lv 34 4+kart ¥ fiti,  tek veya sikan, 10-12 OP
4 A+kart v fiti, # tek veya sikan, 10-12 OP
4¢: 4+kart v fiti,  tek veya sikan, 10-12 OP

Agicr ortagmin splinter yaptigi renkteki OP’na bakar; eger o renkte OP puan yoksa sileme
gitmek i¢in ¢aba harcar, OP varsa zonda kalir.

» Ortagin splinter yaptig1 renkteki A degerlidir; fakat en iyisi splinter renginde
hi¢ OP tasimamaktir.

Ornek 1. Splinter renginin uydugu bir durum

&AQ765

vQJT la 4%  Ortagindaki tek (veya sikan) #’i, en az 4-kart # fitini ve
+AQ ? 10-12 OP 6grenen Bat1 silem diigtinmeli.

#652

Ornek 2. Splinter renginin uymadig bir durum

~AQ876

vJT2 la 4%  Ortagindaki tek (veya sikan) #’i grenen Bati, #KQ’mn
*K7 ? pek yararli olmadigini goriir ve silem diigiinmez.
»KQ8

0 Bu konvansiyonel yaklasim hakkinda ilk makaleyi David Leigh Cliff 1963°te yayinladi, ama ondan bagimsiz,
Dorothy Hayden Truscott (ABD) da ’splinter’in mucidi olarak goriiliir.
(http://www.bridgeguys.com/index2.html Erigim tarihi: 29 Temmuz 2018.)

2! Silem ile ilgilenirken kullamlmas: gereken diger “kontrol konusmalarr” Ek.9 un konusudur.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Rakibin INT agisina Uste-konusma,
e 1NT agisimiza rakip Uste konugursa ne yapacagimiz

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

¢ Landy konvansiyonu
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16 INT Acisina Uste-Konusmalar
16.1 Rakibin INT Acisina Uste-Konusma

Rakibin INT agisina 24 iiste-konusmas: Landy®? konvansiyonu diye bilinir ve toplam en az 9
kart (5-4) major ve en az 10 civar1 OP gosterir.

Landy deklaresi verenin ortagi majorlerden birine net tercihi varsa onu sdyler, aksi halde 2¢
ile uzun major sorar.

2# disindaki iiste-konugmalar natiirel olup en az 6-kart veya kaliteli 5-kart renk i¢eren
dengesiz el gosterir.

2% : Majorler (5-4 olabilir)

INT Pas
2¢  : Uzununu soyle
2¥/a : Tercih

» Rakibin INT agisina dengeli ellerle Pas demek, kaliteli bir renk igeren
dengesiz ya da yar1 dengeli ellerle araya girmek en makul yaklagimdir.

16.2 INT Ac¢isimiza Rakip Uste Konusursa

Ortak INT agip rakip liste konustugu zaman:

= 2Renk deklaresi oynamak igindir; 7-eksi OP ve 5+kart renk gosterir.

= 3Renk deklaresi 5-kart ve en az 8 OP vadeder ve “zon forsingi”dir. (“Zon forsingi”
zondan once durulmayacak demektir.)

= Kontr “negatif’tir (bk. B6liim 9.1); ortaktan rakip renk disinda renk s6ylemesini ister.

Ornek 1. Forsing-olmayan konusma
Asagidaki elle 24 uygundur.

26 #KJ654
vQ8
INT 24 +87
2954

22 Bu konvansiyon ilk kez Alvin Landy (ABD) tarafindan diisiiniildii. 1948’de Turnuva Hakemi/Direktorii
olarak American Contract Bridge League’e (ACBL) katilan Landy, rakibin INT agisina kars1 defansif bir metot
oneren ilk brig¢iydi; ve bu metot, brigte gliniimiize kadar uzanan devasa bir etki yapti.
(http://www.bridgeguys.com/index2.html Erigim tarihi: 29 Temmuz 2018.)
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Ornek 2. Negatif Kontr

Artik Stayman yapma sansimiz kalmadigi i¢in Kontr atarak ortaktan # disinda bir renk
sOylemesini isteriz.

24 «K5
vYAQ54
INT Kontr  ¢JT9
#8542

Ornek 3. Negatif Kontr

14 &84
vKT832
1% Kontr ¢K72
532

Rakip 1 seviyesinde araya girdikten sonra cevapg¢inin dbl’1 “ortak rakip araya girmeseydi
benim en az cevap verecek kadar puanim var” demektir. 2 ¥ deklaresi en az 10 civari puan
gosterdigi icin 2% demek yerine dbl atilir. Ortak bu dbla konusmalidir eli minimum ve

dengeli ise INT deklare eder.

Ornek 4. Negatif Kontr

3a &84
YAKS83
1 Kontr eK742
»]JT2
1 3a dbl

Seviye yiikseldigi i¢in buradaki dbl en az davet puanidir yani en az ise yarar 10 puandir.

Ornek 5. Negatif Kontr

44 o84
YKT83
1% Kontr ¢K72
SAK32

le 44  dbl

Buradaki dbl da ceza degil, ise yarar 10+ puan gosterir. Tabi bu seviyede ortak her elle
konugmak zorunda degildir.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Cevapginin ikinci tur konusmasinda doérduncu-rengi deklare etmesi,
e Cevapgcinin kendi renginde sigramasi

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Dorduncu-renk forsing

63



Tarkiye Bri¢ Federasyonu - Baglangi¢ Seviyesi Bri¢ Ders Notlari

17 Dordiincii-Renk ve Sicramali Konugmalar

Iki ortak sigramadan ve INT demeden 3 farkli renk deklare ettigi zaman geriye konusulmamis
tek renk alir ve ona “dordiincii-renk” denir. Dordiincii-renk deklaresi zona ‘forsing’tir.

Ornek 1. Dérdiincii-renk deklare eden tipik bir el

1e 1v  #A54

1a ? vAJ952
+KT5
QT

Dogu, ortagimi konugsmaya zorlayarak eli hakkinda bilgi edinmek i¢in 2# ile dordiincii-renk
yapar. Dordiincii-renk en az 13 civart OP vadeder.

DORDUNCU-RENGE CEVAPLAR
Daordiincii-renge cevap verirken su siralamaya dikkat edilir:
= Ortagin rengine 3-kart fit varsa goster (yukaridaki elde #)

»  Agis rengi uzunsa tekrar sdyle (yukaridaki elde ¢)
= Dengeli el ile dordiincii-renkte (yukaridaki elde #) durdurucu varken NT de.

Ornek 2. Sicramah renk tekrari

le 1v aA43

1a 3v YAQT853
442
»76

Dogu’nun eli 3¥ i¢in uygundur; 6-kart ¥ ve davet eli (10 civar1 OP) anlatir.

Ornek 3. Acicinin sicramah renk tekrar

LYAGH) 1 lv Bati’nin 3 deklaresi 15-17 OP ve 6+kart # gosterir.
v4 3%

*KJ7

&#AQJ654
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e 3NT acisi,
e “Baraj’ kavrami,
o “Riziko” 4Major deklareleri

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Kapall minor
e Baraj
e Riziko
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18 3NT Acisi ve “Baraj” ve “Riziko” Kavramlari
18.1 3NT Agisi

3NT agan eller kapal1 7 veya 8-kart minér igeren ve diger renklerde ¢ok az OP olan ellerdir.
3NT ile hem ortaga ¢ok spesifik bir el tarifi vermis hem de deklarasyona oldukca yiiksek bir
seviyeden basladigimiz i¢in rakiplerin araya girmesini zorlastirmis oluruz. Bu nedenle 3NT

acis1 “riziko” (gambling) diye anilir.

65

v3 Bu el ile 3NT agilir.
+J86

SAKQJ954

Cevape, her renkte durdurucusu varsa 3NT’ye Pas geger; yoksa 4 der. 4%, “Pas-veya-
diizelt” (stop role) anlami tagir, yani “rengin & ise Pas geg, ¢ iSe 4¢ de” mesaj1 verir.
Cevapcinin 4Major deklareleri natiirel olup oynamak i¢indir. Cevapg1 ortaginin kapali
renginden silem oynamayi diisiiniiyorsa, 44 diyerek ortaginda kisa bir renk (singleton veya
sikan) olup olmadigin1 6grenme yoluna gider.

Cevapeinin deklareleri agagida 6zetlenmistir.

3NT 44  : Pas-veya-diizelt
4e - Kisalik sorusu
49/A4 : Oynamak igin

» 3NT agan 44 kisalik sorusuna su sekilde yanit verir:
4v/44: Tek veya sikan
ANT :7-2-2-2 dagilim
S5%/54: Diger mindr kisa

18.2 “Baraj” Kavrami

Brigte bizim hangi kontrat1 yaptigimiz kadar rakibin de ne yaptig1 onemlidir. Bizde zayifca
eller varken rakip biiyiik olasilikla zon (veya silem) yapacak ve belli bir oyun-puanini zaten
kazanacaktir. Biz oynayip battigimizda, rakip, kendi oynayip yapacagina kiyasla daha az puan
kazanacaksa batmay1 géze almamiz gerekir. Kisaca, en biiyiik art1 skoru kendi hanemize
yazmak kadar en kii¢iik eksi skoru rakip haneye yazdirmak da 6nemlidir.

Rakibin zon (veya silem) kontratinin seviyesi lizerinde (genellikle birka¢ batmay1 goze
alarak) deklare vermek “baraj yapmak” (veya “feda”) diye tabir edilir. Rakiplerin zon
yapacagini varsaydigimiza gore 25-26 OP onlarda olmali, o halde bize en ¢ok 14-15 OP kalir.
Bu denli az OP ile “karl baraj” yapabilmek igin dengesiz el ve saglam fit sarttir. Ya da 3NT
acisinda oldugu gibi kendine yeten 7+kart bir renk gereklidir.

Baraj yaparken genellikle bir ¢irpida konusmak ¢ok daha iyi sonug verir. Béylece rakiplere
deklare yeri kalmaz; limite olmakta ve fit bulmakta sikinti ¢ekerler. Baraj yiiziinden bazen
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rakipler zon i¢in gerekenin bir iistii seviyeye ¢ikabilir (44 yerine 54 gibi) ve kontrati batirma
sansli artar.

Baraj deklarelerinin bazilari gambling niteligi de tasir ve “ya ¢ikarsa” anlamina gelir.
Karsilikli cok dengesiz eller ve ¢ok az OP ile baraj yapmaya niyetlenirken bir de bakmissiniz
zon yapmissiniz!

18.3 Riziko 4Major

Ortak 1Major agtiginda ya da 1Major veya 2Major diye araya girdiginde, 4+kart fit, 10’dan az
OP ve dengesiz bir elle 4Major deme egiliminde olmaliyiz.

Pas
la 44: Riziko (Gambling)
«Q7654
v4 5-kart fit, dengesiz el ve az OP: 44 diyecek tipik bir el.
+KT65

#3876

Boliim 4.1 Ornek 3’te, ortagin 14 acisina asagidaki gibi bir elle direkt 44 denecegini
sOylemistik. Simdi ise direkt 44 yiikseltmesinin gambling tarzinda da oynanabileceginden
bahsediyoruz. Eger direkt 4Major yiikseltmesini “riziko” olarak oynuyorsak, asagidaki elle
once 2 deyip ikinci turda ortaga fit verme yoluna gitmemiz gerekir.

2Q642
YAT
+K87
*A762

Pas
1la 2%
3% 3a

AAT642
vK42
+K65
&A3

Ayni sekilde direk 44 yerine yeni renk baslayip (2+) sonra ortaga uygun seviyede fitimizi
veririz. Ortak bizde 5+ trefl bilecek ve ona gore deklare verecektir. Yani 4+« var ise bizi
yiikseltir fakat biz #’e dondiigiimiizde artik koz #’tir. Yukaridaki elde cevapginin & adedi
belirsizdir. 12+ puani ve 3+a i var.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Ortagin 1NT acisina 5-4 ve 5-5 major elleriyle ne yapacagimiz,
e Smolen konvansiyonu

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Smolen
e Zon forsingi
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19 5-4 ve 5-5 Major Elleri ile INT Acisina Cevaplar

19.1 5-4 Major Elleri (Smolen Konvansiyonu)

Ortak INT actiginda, bizde 5-4 major varken Stayman ile deklarasyona baslariz (bk. Boliim
6.2). Ortak 2Major cevabi verirse fiti bulduk, sorun yok; OP’miza gore davet eder veya zon
deriz. Ortak 24 diyerek 4-kart majoriiniin olmadigini sdylerse ne yapariz?

Elimizin OP kuvvetine gore 2 se¢enek var:
= 4-kart majorii 3 seviyesinde deklare etmek; 9+ OP, zon forsingi,
Smolen® konvansiyonu

= 5-kart majorii 2 seviyesinde deklare etmek; 7 civar1 OP, davet eli

Ornek 1. 5-4 major iceren zon eli

Pas
&KT76
INT 2% vAQJ54
2¢ ? *74
Pas &52

2& ile baglariz. Ortak 2¥ veya 24 deseydi; 9+ OP ile 4’e yiikseltecektik (7-8 OP ile 3’e
yiikselterek davet ederdik).

Ortak 24 dedi: simdi 34 dememiz gerekir. 34 deklaresi [4-kart #, 5+kart ¥ ve 9+ OP] anlatir.
Ortagin 3 tane ¥ i varsa 4¥ demesi beklenir. Boylece 8 kart major fiti ile OP daha fazla olan
taraftan kontrat1 oynamanin yararini da gorebiliriz!

Ornek 2. 5-4 major iceren davet eli

Pas
&K7543
INT 2% YAT65
2¢ 24 5
&»752

Ortaktan 2Major cevabi gelseydi 7 OP tasiyan bu elle 3’e yiikselterek davet ederdik. Ortak 24
deyince 5-kart majorii () sdyleriz. Bu 24 [5-kart #, 4-kart ¥ ve 7-8 OP] anlatir®®.

» 5-4 major varken once Stayman ile baglamali.

23 «Smolen transfer deklareleri” olarak da bilinen bu konvansiyon Michael Smolen (ABD) tarafindan
gelistirilmistir. (http://www.bridgeguys.com/index2.html Erigim tarihi: 29 Temmuz 2018.)

24 Da iizerine ortak sunlari yapabilir: Minimum eliyle (15 OP); # fiti varken 5-3, yokken 5-2 koza oynamak
isteyerek Pas gegebilir. Yine minimum el ve 2-kart # ile kontrat tercihi olarak oynamaya 2NT diyebilir.
Minimum olmayan bir elle, fiti varsa 34 ile “tekrar bak” mesaj1 verebilir ya da 44 deyip zon ilan edebilir. # fiti
olmayan maksimum (17 OP) bir el ile 3NT diistinebilir. Ancak dikkat! Biz 7-8 OP ile bu deklareyi verdigimize
gore, ortaktaki her 17 OP, fit yokken 3NT yapmak i¢in yeterli olmayabilir.
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19.2 5-5 Major Elleri

INT agan ortaga kars1 5-5 major® eli ile OP’a gore 3 yol izlenir:

= &’¢ transfer edip (Jacoby transfer, bk. Boliim 6.3) ¥ demek; bu durumda ikinci tur
deklaremiz 3 seviyesinde olacagi icin bu sekans ‘zona forsing’tir.

= ¥’e transfer edip # demek; simdi ikinci tur deklaremiz 2 seviyesinde olacagi i¢in bu
sekans forsing olmaeylp davet egilimindedir.

=  Majorlerden birine® transfer edip Pas gecmek; zon ile alakasi olmayan eller ister
istemez bu yola basvurur.

Ornek 1. #’e transfer edip 3¥ demek

Pas
#K8653
INT 29y vA9642
24 3v 46
»K38

Bu sekansta zondan 6ne durulmamasi gerekir.

Ornek 2. ¥’e transfer edip 24 demek

Pas
#K8653
INT 2¢ YAT654
29 24 46
»86

Bu sekans davet niteligi tasir.
Ornek 3. 5-5 major iceren zayif el

Pas

2JT654
INT ? vQ8654
3

216

Zon ihtimali olmayan bu elle majorlerden birine transfer edip pas gegmek en dogrusudur.

% INT agisma mindr elleri ile nasil tavir alinacagi Ek.1°de ve Jacoby transferi kirarak bypass ile almak Ek.3’te
incelenmistir. Silem ilgisi olan dengeli ellerin yapacag: “kantitatif” deklare ise Ek.11’in konusudur.

% Hangi majore transfer edeceginiz simdilik size kalmus; ileride, deneyim kazandikga bu hususta daha dogru
karar verebilmek i¢in gerekli ipuglarini bulacak ve/veya giidiileri edineceksiniz.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Maijor fitinden sonra Yeni-Renk deklare etmek

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Deneme (trial)
e Zona davet
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20 Deneme (Trial) Konugmalari

14 - Pas - 24 - Pas 1v - Pas - 2v - Pas
? ?

Yukaridaki, majore basit-fit sekanslarinda acici sunlari yapabilir:

= Zon ihtimali gérmiiyorsa Pas der.

= Zon Kkesinse 4Major der.

= Zon ihtimali varsa 3Major diye davet eder.

= Zon ihtimali varsa 3Major seviyesinin altinda bir deklare verir:
Deneme konusmasi (trial).

1a 24
2NT
3
3¢
3v
3a

34’¢ kadar olan deklarelerin hepsi zon i¢in yardim sorusudur. Yeni-Renk deklareleri o renkte
uzunluk (3+kart) gosterir ve o renkten yardim sorar. 2NT ile deneme konusmasi yapmak her
renkte onor tagiyan dengeli (5-3-3-2) bir el gosterirken; 34, 6-kart # ile genel yardim ister.

Ornek 1. Acicinin deneme konusmasi

2AQJ65  1a 24
v6 ?

+AQ7

21432

Bati, 14 OP olmasina ragmen, dagilimi nedeniyle 34 diyerek #’ten deneme konusmasi
yapmalidir.

» Cevapel, trial rengi tek veya 2-kart (doubleton) ise ya da o renkte AKQ
onorlerinden ikisi varsa zon ilan etmelidir.

Ornek 2. Cevapcinin deneme konusmasi

14 1v 49752

2% YKJIT3
+AJ6
QT

Yukaridaki gibi sekanslarda cevapgi da trial yapabilir. Oyun agan ortakta # yardimi varsa bu
el zona yakindir. O nedenle 24 diye deneme konusmasi yapmak gerekir.
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Bu Uniteyi tamamladiktan sonra;

e Ortadin 1Mindr agisina fitimiz varken ne yapacagimiz,
¢ Inverted Minor konvansiyonu

hakkinda bilgi sahibi olacagiz.

e Inverted Minor
e  Minor tutusu
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21 Minor Fiti: Inverted Minor Konvansiyonu

Inverted Minér?’ konvansiyonu ortagin 1Minér agisina direkt 2Mindr ile 4+kart fit vererek en
az davet eli anlatmaya yarar. Bu yolla, major fiti yokken, dncelikle uygun zonu (3NT veya
5Minér) bulmak ya da minér kozda 3 seviyesinde kalmak amaglanir.

» Inverted minor yapanda 4-kart major olmamalidir.

1& Pas 2«:10+OP
3#: 10-eksi OP, ¢cogunlukla dengesiz dagilim

le Pas 2e:10+OP
34: 10-eksi OP, ¢ogunlukla dengesiz dagilim

‘Inverted minér’e cevaplar:

= 2NT: 12-14 veya 18-19 OP, dengeli el
= 2Yeni-Renk: Natiirel, 5-4 dagilim
= 3Yeni-Renk: Kisalik (singleton veya sikan)

» Inverted mindr yapanin sonraki turda 3 seviyesindeki tiim Yeni-Renk
deklareleri kisalik (singleton veya sikan) gésterir.
Ornek 1. Zon eli
4A43
vJT6
+AKJ43
*73
Zon OP var; ama direkt 3NT ya da 5¢ demek yerine, 2¢ diyerek ortagin eli hakkinda bilgi

edinmek isteriz.

Ornek 2. Zondan 6nce durma sekansi

le 2¢
2NT 3¢: Forsing-olmayan, davet, 10 civar1 OP

%" Boliim 4.1°de 1Minér’e 2Mindr destek konusmasinin 6-10 OP, 3Minériin ise 11-12 OP oldugunu
soylemistik. Inverted s6zciigi “tersine” anlamina gelmektedir ve bu konvansiyon bir bakima natiirel yaklagimi
tersyiiz etmektedir.

Inverted Minor destek konusmalar1, Edgar Kaplan (ABD) ve Alfred Sheinwold (UK, Birlesik Krallik)
tarafindan Kaplan-Sheinwold sisteminin bir pargasi olarak gelistirilmistir.
(http://www.bridgeguys.com/index2.html Erigim tarihi: 29 Temmuz 2018.)
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Ornek 3. Agicinin kisalik gosterdigi bir sekans

aA43 1e 24
v5 3v

+KQT643

K54

Ornek 4. Inverted minér yapamin kisahk gosterdigi bir sekans

1 2%
2NT 34/3v/34: Kisa (singleton veya sikan)

AaAQ4
vK32

2

% KJ8765

Ornek 5. Acicinin dagilimini bir sekans

le 2¢
29y

AaA43
YKJT6
+A8643
%3

Cevape1 kalan renklerde kuvvetli ise NT der yoksa kuvvetli oldugu rengi sdyleyerek ortaktan
igbirligi bekler.
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EKLER

Ek.1 INT Agisina Mindr Sekanslari

INT agisimiz {izerine asagidaki el tiplerini anlatacak deklarelerin sistemimizde olmasi
gerekir.

= 6+kart mindr, zayif el (davet eli bile degil)
= 6+kart mindr, dengesiz zon eli

= 5-4 veya 6-4 minor, dengesiz zon eli

= Enaz 5-5 minoér, zon eli

Ornek 1. 6+kart minor, zayif el
Bu tiir ellerle asagidaki sekilde mindr rengimize transfer edip Pas gegeriz.

INT - Pas - 24: &’¢ transfer
INT - Pas - 3%: ¢’ya transfer

203
v76
+865
2QJ8543

Mesela bu elle INT’ye 24 deriz. Ortak transferi almak zorunda oldugundan 34 der, biz de Pas
gecip ortaga INT yerine 3% oyna‘urlz.28

Ornek 2. 6+kart Minor, dengesiz zon eli

45
YAQ2
4754
#KJT653

Yukaridaki elle 6nce 24 diyerek ortagin 3& demesini saglar, sonra da 34 diyerek #’imizin kisa
(tek veya sikan) oldugunu anlatiriz. Boylece ortak, 3NT nin mi yoksa 5%’in mi dogru zon
olduguna karar vermesinde yardimei olacak kritik bilgiyi edinmis olur.?® Ortakta # OP varsa
3NT, aksi halde 5% sans1 en yiiksek kontrat olacaktir.

%8 Seviye yiikselmesine ragmen, bu tiir zayif ellerle (NT oynamak yerine) 6+kart rengi koz yapmak genelde daha
iyi sonug verir.

2 &’imiz degil de # veya ¥’iimiiz kisa olsaydi, ortagin 34’i iizerine 34 veya 3% derdik.
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Sekans soyle gitti:
INT - Pas - 2 - Pas

o

3% - Pas - 3a: Tek (veya sikan) &
Ornek 3. 5-4 veya 6-4 minér, dengesiz zon eli

Bu tiir elleri anlatmak i¢in asagidaki deklareler yaygin olarak kullanilir.

INT - Pas - 3¥: Tek (veya sikan) v, siklikla 5-4-3-1 dagilim®
INT - Pas - 34 : Tek (veya sikan) #, siklikla 5-4-3-1 dagilim

Mesela asagidaki elle INT ye direkt 34 deriz.
oT

YAG5

+KQ543

#JT54

Ornek 2°de oldugu gibi, ortak, verdigimiz bilgi iizerine, kendi elini degerlendirerek dogru
zona karar verir.

Ornek 4. En az 5-5 minér, zon el
Asagidaki gibi ellerle INT ye direkt 34 deriz.
#A3

v6

+KQT65

#T9432

INT - Pas - 34: En az 5-5 minor, zon kuvveti

Ortak iki majori de iyi durduruyorsa 3NT deklare eder, majorlerden birini iyi durdurup
digerinde tereddiitii varsa 1yi majoriinii sdyleyerek bizim isbirligi yapmamizi bekler.

Mesela sekans su sekilde gelisirse,

INT - Pas - 3¢ - Pas
34 -Pas- ?

yukaridaki elle 3NT dememeliyiz.*

%0 5.4-3-1 dagilimin yam sira, daha nadir gelse de 6-4-2-1 veya 6-4-3-0 dagilimlar da boyle deklare edilir.

%1 3NT yerine ne demek gerektigi konusunda diigiinmeniz nerilir.
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Ek.2 2NT Acisina Mindr Sekanslari

2NT agisina cevapg¢inin mindr elleri ile neler yapacagi asagida dzetlenmistir.
2NT == 34: 3NT’ye role

3NT  ———p 4% : 6+kart & ile silem istegi
44 : 6+kart ¢ ile silem istegi
49 : Tek (veya sikan) ¥ ve en az 5-4 mindr
44 : Tek (veya sikan) 4 ve en az 5-4 minor
ANT: 5-4 mindr ve 2-2 major ile silem daveti

2NT agan 4NT’ye donerse RKCB degil, oynamak i¢indir.

Ek.3 Jacoby Transferi Kirmak

INT agtiktan sonra ortak Jacoby transfer (bk. Boliim 6.3) yaparsa, 4-kart fit ile transferi 3
seviyesinde almak (bypass) iyi fikirdir.

» [stisna: 4-3-3-3 dagilima sahipsek transferi 2 seviyesinde almakta yarar vardir.
Ornek 1. INTden sonra Jacoby transferi kirmak
Asagidaki el ortagin 2% transferini 34 diye almak i¢in uygundur.
#K765
vJ5
+AQJ8
SAJT
INT - Pas — 2v
38

Ornek 2. 2NT’den sonra transferi kirmak

2NT - Pas — 3¥

4

4e En az 4-kart &, bu renkte kontrol* yok
49y

4e: En az 4-kart #, her renkte kontrol var

%2 Bir renkten “kontrol” olmamasi demek o rengin ilk iki I6vesinin rakip tarafindan tahsil edilebilecegi anlamina
gelir; yani karsilikl iki elde o renkte A veya K veya tek veya sikan bulunmamaktadir.
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Ek.4 Kompetisyon Yaparken Nelere Dikkat Etmeli?

Hem bizim hem de rakiplerin, genelde diisiik seviyelerden baslayarak deklareler verdigimiz
sekanslara “kompetisyon” sekanslari denir.

Ihale sirasinda rakiple yarisirkan, yani kompetisyon yaparken asagidaki kurallara uymak uzun
vadede kazandirir.

=  Toplam koz sayimiz 8’den fazla olmali.

» Toplam koz sayimiz 8 adet ise elimiz iyi ve OP’larimiz dogru yerlerde olmali.
= Dengeli ellerle, OP fazla diye yarismamaliyiz.

» NT ile yarismamaliyiz.

Bati’da oturuyoruz ve sekans soyle gelisiyor.

2AQJ654
vK6

+J8

»J87

Bati Kuzey Dogu Giiney

la 2v 24 3y
?

Bati’nin 34’1 davet degil kompetisyon igindir. Toplam en az 9-kart fit ile rakibe 3¥ oynatmak
yerine 34 deklare etmek mantiklidir.

Ek.5 Fit Gosteren Kiibid (Cue-bid)

Burada ele alacagimiz ‘kiibid’ler Boliim 12’deki ‘Michaels kiibid’ten farklidir.
Ornek 1. Ortak oyun act1
Asagidaki gibi sekanslarda, kiibid genellikle ortaga fit ve en az agis OP gosterir.

Bati Kuzey Dogu Giiney
1e VA 4

3v

Bati’nin 3% kiibidi # fiti ve en az acar OP gosterir. Burada basit¢e 24 demek kompetisyon, 34
demek ise davet olurdu.

Ornek 2. Ortak iiste konustu

Bati Kuzey Dogu Giiney
le 1 Kontr

2¢
Bati, rakibin rengini okuyarak kiibid yaptigi i¢in # fiti ve en az agar OP gosterir.
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Ek.6 Strkontr (Redouble)

Ortak 1Renk ile oyun acgtiktan sonra, sagimizdaki oyuncunun Kontr attig1 durumda, Siirkontr
atarak: 10+ OP, genellikle ortaga fiti olmayan ve rakibi cezalandirmak isteyen dengeli el
tipleri anlatilir.

Mesela ortagin 14 acisina rakip Kontr atarsa asagidaki elle Stirkontr atmak uygundur.

aK4
YA764
+KJ43
#J53

Ortak Rakip  Biz
1a Kontr Strkontr

Ek.7 Ortagin Zayif 2Renk Acisina 2NT Sorusu

Ortak zayif 2Major® agtiginda 5-10 OP ve 6-kart renk vadeder (bk. Boliim 7). Cevapg1 olarak
sunlar1 yapabiliriz:

*  4Major®: Uygun OP ve fit ile zon yapmak igin hemen 4Major® deriz.

= 4Maj or’: En az 10-kart fit gordiigiimiizde, agar OP olmasa bile gogunlukla (“blokatif”’ amaglr)
direkt 4Major® deriz.

= 3Major”: Ortagin act131 rengi basit yiikseltmek davet olmayip rakiplerin konusma alanim
daraltmaya yonelik “blokatif” bir deklaredir.

»  2NT: Ortagin eli hakkinda bilgi edinmek igin soru.

2NT sorusuna agicinin cevaplari:
»  Agcis renginin tekrari: Minimum el (AQJxxx gibi bir ag1s rengi, bagka bir sey yok).
= 3Yeni-Renk: Yeni-Renk’te de OP tasiyan, maksimum ve dengesiz el.
= 3NT: 6-3-2-2 dagilim ve maksimum OP.

Ornek 1. BloKatif basit yiikseltme

Asagidaki sekanslar blokatiftir, agicinin Pas gegmesi beklenir.

24 - Pas - 34

29 - Pas - 3v

24 - Pas - 3¢

2%v acigina 3¥ diyen el mesela asagidaki gibi olabilir.

Q43

vJ64

+KT543
2Q7
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Ornek 2. Direkt zona yiikseltme (blokatif)
Ortagin 2% agisina soyle bir elle blokatif amagli 4% diyebiliriz.

2QT
vK854
+K6
2Q6532

Ornek 3. Direkt zona yiikseltme (yapmak icin)
2¥’¢ yine 49 deriz ama bu defa yapmak i¢in.

2AQJ7
vK85
+AK65
25

Ornek 4. 2NT ile sorusturma
Ortagimiz 2% agt1, elimiz:

oK5
vK87
+KJ4
#A8543

2NT ile ortaga “ne var ne yok?” diye sorariz. Ortak 3% derse Pas geceriz, diger cevaplara 4%
deklare ederiz.

Ek.8 Zayif Agislara Araya-Giris

» Rakibin zayif 2 agislarma 2NT ile iiste-konusmak 15-17 OP ve rakip renkte durdurucu
tagtyan dengeli el gosterir.

Ornek 1. Rakibin 2Major acisina 2NT iiste-konusmasi
Rakip 2¥ actiginda asagidaki elle 2NT deklare edilir.
~AQ4

vKT3

+KJ65
2QJ4

= Rakibin zayif 2Major agisina renk ile araya girmek 5+kart renk ve en az agara yakin
OP vadeder.
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Ornek 2. Rakibin 2Major acisina renk ile iiste-konusmak
Rakip 24 agtiginda asagidaki elle araya girmekte fayda var.

464
YAKIT?2
*KJIT?2
203

= 4 seviyesindeki araya girisler 2 renkli el gosterir.
Ornek 3. Rakibin 2Majér acisina 4 seviyesinde araya-giris

29 - 4 -4 yi el
2V - 44 ¢-aiyiel
24 - A%: %-v iyi el
246 - 44 ¢-viyiel

Rakip 2¥ acarsa asagidaki elle 44 denilebilir.

#KQJ53
v5
+AKJ76
203

Ek.9 Kontrol Konusmalari

Kontrol konugmalari, silem arastirirken koz disindaki renklerden direkt iki 16ve kaybedip
kaybetmeyecegimizi belirlemeye yarar. Toplam OP giicimiiz silem oynamaya uygun olsa da
bir renkte A ve K disarda ise rakip hemen iki 16ve alarak bizi batirabilir. O halde, 4NT ile KC
sormadan 6nce koz digindaki renklerde A, K veya tek (ya da sikan) kartimiz olup olmadigini
bilmemiz gerekir.

Mesela asagidaki sekansta, Bat1 4 ile kontrol konusmalarini baslatmstir.

Bati Kuzey Dogu Giiney
1o Pas 2% Pas
24 Pas 34 Pas

4%  Pas 4v Pas
?

Dogu’da ¢ kontrolii (A, K, tek veya sikan) olmadigi i¢in 44 diyememis, 4% ile “4 yok, ¥ var”
mesaj1 vermistir. Bati’nin iki ¢ kayb1 varsa 44’te durmasi gerekir.
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Ek.10 Exclusion Key-Card Blackwood (EKCB) veya Voidwood

EKCB konvansiyonu® elimizde sikan (void) olan bir rengi hari¢ tutarak KC sormaya yarar.

2AKQ762
vKQJ4

‘ -

#KQ3

Bati Kuzey Dogu Giiney
le Pas

14  Pas 24 Pas
?

Bat1 4NT (RKCB) ile KC sorarsa ve 2 KC cevab alirsa ne yapacagini bilemez; Dogu’nun
A’larindan biri ¢ A ise ise yaramaz ve 74 batar. O halde ¢ hari¢ KC sormak lazim. Bunun da
yolu simdi 5¢ deklare etmektir. Dogu 14 acmist1 ama Bat1 # dedi ve #’te bulustular; bunun
lizerine 54¢’nun oynamaya olma ihtimali yok, olsa olsa EKCB olur.

EKCB uygulamasina yanitlar1 da igeren bir 6rnek asagida verilmistir.

INT - Pas - 2¥ - Pas

34 <P - Sala harig # tistiinden KC sorusu
5¢ :0KC

5v 1KC

S5¢ 1 2KC, «Q yok

SNT: 2 KC, #Q var

64 :3KC

Ek.11 Kantitatif (Silem Daveti) Konusmalar

Karsilikl iki el de dengeliyse toplam en az 32-33 OP ile 6NT oynamak gerekir.

Herhangi bir rengi koz olarak 6nermeden, taraflardan birinin 4NT deklare etmesi KC sorusu
degil genel silem davetidir ve “kantitatif” diye adlandirilir.

En tipik kantitatif deklare: [INT — Pas - 4NT] konusmasidir.

Bu 4NT 15-17 OP gosterir ve aganin 16-17 OP ile silem gayreti géstermesini ister.

% Bu konvansiyon Robert Eugene Goldman’a (ABD) atfedilir. EKCB konusunda ilk makale Ron Gerard
tarafindan kaleme alinmis ve 1981°de The Bridge World dergisinde yaymlanmustir.
(http://www.bridgeguys.com/index2.html Erigim tarihi: 29 Temmuz 2018.)
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Ornek 1. INT’ye kantitatif ANT
Ortagimiz INT agiyor, elimiz:
#KJ3

YAJ65

+AJ43

20T

Bu elle 4NT uygundur.

Ornek 2. 2NT’ye kantitatif ANT
Ortagimiz 2NT agiyor, elimiz:
aA76

vK5

+KJ4

&T6543

2NT aganda 20-22 OP olduguna gore, simdi 10-12 OP ile kantitatif yapmamiz gerekir.

Ek.12 Oyun-Puanlar (Skor Hesaplama)

Kazanilacak oyun-puanlari

Altinci 16veden sonraki her 16ve i¢in 16ve-puanlar soyledir;

& 20
¢ .20
v :30
& :30

NT: Ilki 40 sonraki her biri 30.
Love-puanlari, “kirmizi”da mi1 “yesil”de mi olunduguna (zon durumuna) gore degismez.
Love-puani toplami 100 ve iizerinde olan kontratlar zon konratidir (3NT, 4Major, SMinor).

Love-puani 50 ve tizerinde olan kismi-skor kontratlarina Kontr atilirsa, puan degeri ikiye
katlandigi i¢in onlar da zon kontrati olur (kontrlu; 2Major, 3Major, 2NT, 3Minor, 4Mindr) .

Benzer sekilde 16ve-puani 25 ve tizerinde olan kismi-skor kontratlar: Stirkontrlu oynanirsa
onlar da zon yapar, ¢linkii 16ve-puani1 dortle garpilir (o halde, siirkontrlu zon baglamayan tek
kontrat 1Minor’diir).

[laveten, kontrlu bir kontrati tam yapmanin 50, siirkontrlu tam yapmanin ise 100 ikramiye
puan: vardir. Kontrlu ve siirkontrlu fazla yapmak (kirmizi-yesil pozisyonuna gore degisen)
ekstra puanlar da kazandirir. Dogal olarak, kontr ve siirkontr, batinca kaybedilecek puanlari
da artirir (bk. Tablo E.3).
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“Zon”, “silem” ve “biiylik-silem” ikramiyeleri kirmizi-yesil pozisyonuna gore degisir. Silem
ve biiyiik-silem ayn1 zamanda zon da bagladigi i¢in iki ikramiyenin toplami elde edilir.

Ikramiyeler sdyledir:

Yesil | [Kimi |
Kismi-Skor 50 50
Zon 300 500
Silem 500 1000
Biiyiik-Silem 750 1500

Kontratlar yapilinca haneye yazilacak skorlar (Oyun-puanlar1) asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo E.1 Kazan¢ Tablosu (Kismi-Skor kontratlar i(;in)34

Kontrat-Sonug Kontrsuz : Kontrlu : Siirkontrlu
Skor Yesil - Yesil -:
1% -1e: Tam | 70 140 140 230 230
+1 1|90 240 340 430 630
+2 | 110 340 540 630 1030
+3 | 130 440 740 830 1430
+4 | 150 540 940 1030 1830
+5 1170 640 1140 1230 2230
+6 | 190 740 1340 1430 2630
1v-1a: Tam | 80 160 160 520 720
+1 | 110 260 360 720 1120
+2 | 140 360 560 920 1520
+3 | 170 460 760 1120 1920
+4 | 200 560 960 1320 2320
+5 | 230 660 1160 1520 2720
+6 | 260 760 1360 1720 3120
INT: Tam | 90 180 180 560 760
+1 | 120 280 380 760 1160
+2 | 150 380 580 960 1560
+3 | 180 480 780 1160 1960
+4 | 210 580 980 1360 2360
+5 | 240 680 1180 1560 2760
+6 | 270 780 1380 1760 3160

% Bu tablo ve sonraki ikisi Richard Pavlicek’in internet sayfasindan alinmustir.

(http://www.rpbridge.net/2y66.htm Erigim tarihi: 30 Temmuz 2018.)
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28-24: Tam | 90 180 180 560 760
+1 ] 110 280 380 760 1160
+2 | 130 380 580 960 1560
+3 | 150 480 780 1160 1960
+4 | 170 580 980 1360 2360
+5 1190 680 1180 1560 2760
29-24: Tam | 110 470 670 640 840
+1 | 140 570 870 840 1240
+2 | 170 670 1070 1040 1640
+3 | 200 770 1270 1240 2040
+4 | 230 870 1470 1440 2440
+5 | 260 970 1670 1640 2840
2NT: Tam | 120 490 690 680 880
+1 | 150 590 890 880 1280
+2 | 180 690 1090 1080 1680
+3 | 210 790 1290 1280 2080
+4 | 240 890 1490 1480 2480
+5 | 270 990 1690 1680 2880
34-3¢: Tam | 110 470 670 640 840
+1 ] 130 570 870 840 1240
+2 | 150 670 1070 1040 1640
+3 | 170 770 1270 1240 2040
+4 1190 870 1470 1440 2440
39v-34: Tam | 140 530 730 760 960
+1 170 630 930 960 1360
+2 | 200 730 1130 1160 1760
+3 | 230 830 1330 1360 2160
+4 | 260 930 1530 1560 2560
4-49: Tam | 130 510 710 720 920
+1 | 150 610 910 920 1320
+2 | 170 710 1110 1120 1720
+3 | 190 810 1310 1320 2120
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Tablo E.2 Kazang¢ Tablosu (Zon, Silem ve Biiyiik-Silem kontratlari icin)

Kontrat-Sonug Kontrsuz .Kontrl u S.iirkontrlu
Yesil - Yesil - Yesil -:
3NT: Tam | 400 600 550 750 800 1000
+1 | 430 630 650 950 1000 | 1400
+2 | 460 660 750 1150 1200 | 1800
+3 | 490 690 850 1350 1400 | 2200
+4 | 520 720 950 1550 1600 | 2600
4v-4a: Tam | 420 620 590 790 880 1080
+1 | 450 650 690 990 1080 | 1480
+2 | 480 680 790 1190 1280 | 1880
+3 | 510 710 890 1390 1480 | 2280
ANT: Tam | 430 630 610 810 920 1120
+1 | 460 660 710 1010 1120 1520
+2 | 490 690 810 1210 1320 1920
+3 | 520 720 910 1410 1520 | 2320
S%-5¢: Tam | 400 600 550 750 800 1000
+1 | 420 620 650 950 1000 1400
+2 | 440 640 750 1150 1200 1800
5v-5a: Tam | 450 650 650 850 1000 | 1200
+1 | 480 680 750 1050 1200 | 1600
+2 | 510 710 850 1250 1400 | 2000
5NT: Tam | 460 660 670 870 1040 | 1240
+1 | 490 690 770 1070 1240 1640
+2 | 520 720 870 1270 1440 | 2040
6%-64: Tam | 920 1370 1090 1540 1380 1830
+1 | 940 1390 1190 1740 1580 | 2230
6Y-64: Tam | 980 1430 1210 1660 1620 | 2070
+1 | 1010 1460 1310 1860 1820 | 2470
6NT: Tam | 990 1440 1230 1680 1660 | 2110
+1 | 1020 1470 1330 1880 1860 | 2510
T&-T4: Tam | 1440 | 2140 1630 | 2330 1960 | 2660
79-74: Tam | 1510 | 2210 1770 2470 2240 | 2940
INT: Tam | 1520 | 2220 1790 | 2490 2280 | 2980
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Kontratlar batinca rakip haneye yazilacak skorlar (oyun-puanlart) asagidaki tabloda
verilmistir.

Tablo E.3 Kayip Tablosu

) Kontrsuz Kontrlu Siirkontrlu
Kag battr Yesil - Yesil - Yesil -
1 50 100 100 200 200 400
2 100 200 300 500 600 1000
3 150 300 500 800 1000 1600
4 200 400 800 1100 1600 | 2200
5 250 |500 1100 |1400 2200 |2800
6 300 |600 1400 |1700 2800 |3400
7 350 |700 1700 |2000 3400 |4000
8 400 800 2000 |2300 4000 |4600
9 450 900 2300 |2600 4600 |5200
10 500 1000 2600 |2900 5200 5800
11 550 |1100 2900 |3200 5800 6400
12 600 |1200 3200 |3500 6400 7000
13 650 1300 3500 |3800 7000 7600
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DIZIN
Hangi dilde olduguna bakilmaksizin, sik kullamlan sdzciikler (bazilarmin hem Ingilizcesi hem Tiirkgesi) en

solda yer almaktadir. Ingilizce kelimeler italik yazilmistir. TDK Biiyiik Tiirk¢e Sozliik’te bulunmamasina
ragmen bri¢ jargonunda yaygin olarak kullanilan sézciikler (genellikle okunuslar1 dikkate alinarak) bu kitapta da

kullanilmastir.

1Major agiglari, 20
1Minor agislari, 20, 21
INT agis1, 21

2% acist, 49, 50

2NT agis1, 49

3NT acis1, 66

4NT KC sorusu, 55

Acici (opener) , 8, 19

Alisilmamug 2NT (unusual 2NT), 53
Apel (attitude), 46

Araya-giris, 30, 81, 82

Baraj (barrage, preemption), 66, 67
Bir-tur-forsing (forcing for one round), 41
Blackwood, 55, 83

Blokasyon (preemption), 36

Blokatif (preemptive), 37, 80

Blokatif agislar, 37

Bord (board), 7

Biiyiik-silem (grand slam), 8, 9, 21, 85
Bypass, 78

Cevapei (responder), 19, 24, 43

Ceza kontru (penalty double), 9, 43, 44
Ceza stirkontru (penalty redouble), 9
Check-back (tekrar sorusturma), 57
Cue-bid, 52, 79

Davet (invitational), 24, 33, 39, 53, 64, 83
Defos (discard), 47

Deklaran (declarer), 11, 12

Deklarasyon (auction), 8, 19, 21
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Deklare (bid), 7, 8

Deklare kutusu (bidding box), 7
Deneme konugmalar (trial bids), 72
Dengeli el (balanced hand), 19
Dengesiz el (unbalanced hand), 19
Doubleton (iki-kart), 20, 72
Dordiincii-renk (fourth suit), 64
Dummy (yer), 11, 12

Durdurucu (stopper), 29, 81

Duvar, 39, 40

El-yer oyunu, 9, 11
Empas (finesse), 16
Exclusion Key-Card Blackwood, 83

Feda (sacrifice), 66
Fit, 11, 12, 22
Forsing (forcing), 37, 50, 41, 57

Forsing-olmayan (non-forcing), 57

Gambling 3NT (riziko 3NT), 66
Gambling 4Major (riziko 4Major), 67

Inverted minér (“tersine” minor), 74
Ihale (auction), 6, 8, 9
Ikinci-pahali-renk (reverse), 40, 41

Jacoby transfer, 34
Jump shift (sigramali yeni renk), 40

Kantitatif (quantitative), 33, 83
KC (key-card), 55, 83
Key-card, 55, 83
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Kismi-skor (part score), 8, 9, 12, 13, 21, 84 Sanzatu (kozsuz, no trump), 6
Kompetisyon (competition), 79 Sigramali Yeni-Renk (jump shift), 40
Kontr (double), 9, 30, 43 Singleton (tek-kart),19, 59
Kontrol (control), 78, 82 Skor hesaplama, 66, 84, 87
Kontrol deklareleri (control showing bids), 82 Smolen konvansiyonu, 69
Konusma kontru (takeout double), 30 Splinter (kisalik gosteren deklare), 59
Koz (trump), 6, 8 Stayman konvansiyonu , 33
Koz ¢akmak, kozlamak (to ruff), 11 Stoper (Kesici, stopper), 29, 81
Kiibid (cue-bid), 52, 79 Siirkontr (redouble), 9, 80
Landy konvansiyonu, 61 Sikan (yok-Kkart, void), 19
Limite olmak (limit bid), 34, 39 Silem (slam), 8, 9, 21, 22, 59, 82, 83
Love (trick), 6
Love-puani, 12, 13, 84 Takeout kontr, 30

Texas transfer, 35
Major (major), 6 Transferi kirmak (bypass), 78
Michaels kiibid, 52
Mini bri¢ (mini bridge), 12, 13 Unusual 2NT (alisilmamis 2NT), 53

Minér (minor), 6
Uste-konusma (overcall), 29
Negatif kontr (negative double), 43, 61

NT (No Trump, kozsuz), 6 Voidwood (EKCB), 83
Onor (honor), 6 Yar1 dengeli el (semibalanced hand), 20
Onér puanlart (high-card points), 11 Yeni-Renk (new suit), 24, 29, 39, 72, 74, 80
OP [Onor Puan(lar)], 11
Oynayan (deklaran, declarer), 11, 12 Zayif agiglar, 37, 81
Oyun-puam (score), 8, 9, 12, 66, 84 Zon (game), 8, 9, 13, 21, 84

Zon durumu (vulnerability), 7, 52, 84
Pahali-ikinci-renk (reverse), 40, 41 Zon forsingi (game forcing), 40, 61, 69
Pas (pass), 8 Zonda (vulnerable), 7, 84
Pas-veya-diizelt (pass or correct, stop-relay), 66 Zonda degil (non-vulnerable), 7, 84

Puppet-Stayman, 49

Renk (suit), 6, 11

Reverse, 40, 41

RKCB, 55

Roman Key-Card Blackwood, 55
Role (relay), 50, 66, 78

90



